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Ни для кого не секрет, что все дети и даже взрослые любят игры, особенно квесты
, которых сейчас очень много по городу Санкт-Петербургу. Мы же живем в небольшом городе, но у нас тоже есть что показать и где поиграть. 
Кроме того подобный проект актуален еще и тем, что он позволяет детям нашего города и гостям познакомится с самим городом и его знаменательными местами в жизни жителей. Также способствует развитию творческих способностей игроков, учит выстраивать логические связи и на практике применять знания математики, русского языка и географии. 
Поэтому нам было интересно попробовать свои силы и сделать простой квест для своих друзей, чтобы поиграть и просто провести время вместе. 

Мы сразу определили для себя границы прохождения игры в пределах одной части города, которая в простой речи у жителей обозначена "Механический", и старались не выходить за границы этого участка. 

Конечной целью игры является достижение контрольной точки и нахождение клада. 

В процессе работы надо проектом перед нами стояло ряд задач:

- изучение карты местности нашего города, знакомство с его историей и архитектурой;

- изучение шифрограмм и криптограмм, которые мы сможем использовать в работе;

- изучение основ картографии и способов состаривания карт.

Для получения конечного результата нам необходим доступ был к исторической литературы в городской библиотеке и интернет. 

Пошаговая работа

1. Определение общей идеи квеста

Клад можно будет получить только разгадав зашифрованное слово. Шифр указан на 4 кусках карты, также на картах прикреплены 6 заданий, выполнив, которые участники получат нужные данные для шифра. Карты спрятаны в 4 точках двора школы и отмечены на стартовом листе, который получает команда в начале игры. 

2. Изучение карты города и территории школы
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2. Изучение способов состаревания карты

Для этого нам понадобится :
· Утюг

· Кисточка

· Молоко

· Бумага

 Берем  белый лист бумаги и подкладываем под него, что-то, чтобы не замазать молоком вашу поверхность. Берем кисточку и обмакиваем в молоке. Далее мы прорисовываем наш лист с одной стороны. Даем  листу немного высохнуть. Берем утюг включаем на максимум и кладем на поверхность листа, и начинаем его проглаживать оставляя утюг на некоторое время на одном месте до тех пор пока бумага не пожелтеем в этом месте. Так делаем во всех местах листа. И вот теперь у нас есть старая карта!

3. Выбор шифра-кода
4. Подбор интересных заданий

5. Выбор клада 

Нам показалось что шоколад в форме денежных монет будет очень удачным решением для клада. И спрячем мы его в самом красивом месте нашего города - на городской площади у красивого фонтана. 

6. Проведение игры "Фонтан удачи"
6. 1. В команде не больше 5 человек, чтобы у каждого была возможность проявить себя. 

1.

2.

3.

4.

5. 

6.2. Команде выдается первичная карта 
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 (карта школьного двора) с отмеченными 4 точками - местами заложения карт:

№ 1 - теннисный стол (прикреплена снизу к столу)
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№ 2 - вход в подвальное помещение на заднем дворе (прикреплена к козырьку сверху)
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№ 3 - гимнастическое бревно (прикреплена сбоку)
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№ 4 - баннер школы на центральном крыльце (прикреплена за баннером) 
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6.3. Команда должна выполнить задания прикрепленные к каждой карте. Задание зафиксировано именно на том месте, где оно должно быть выполнено. Т.е. это место нужно еще и определить на карте города.  

Всего 6 заданий
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6.4. Выполнив задания у команды должно быть 6 точных цифр 

(22, 16, 15, 20, 1, 15)

6.5. На обратной стороне каждого куска карты записан кусок буквенно-цифрового кода, где цифра соответствует букве)
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При правильной расстановке букв получиться слово ФОНТАН

6.6. В нашем городе 2 фонтана и оба они расположены на центральной городской площади. 
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Заложить можно в любой из них клад. 

6.7. Как уже говорили, клад лучше сделать и денежный и шоколадный в герметичной упаковке. Например вот такой
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В ходе такой игры ребята получат возможность заменить время у компьютера на интересную прогулку по городу. Познакомиться с небольшими достопримечательностями, обзавестись новыми знакомыми и просто хорошо провести время.

Список использованной литературы
1. https://yandex.ru/maps/10878/otradnoe
2. http://otradnoe-na-neve.ru/ 







� Квест - это приключение, как правило, игровое, во время которого участнику или участникам нужно пройти череду препятствий для достижения какой-либо цели.






