ПРИЛОЖЕНИЯ К СЦЕНАРИЮ УРОКА МАТЕМАТИКИ В 5 КЛАССЕ 
[bookmark: _GoBack]ПО ТЕМЕ «ОСНОВНОЕ СВОЙСТВО ДРОБИ»
Приложение 1
Вопросы игры крестики-нолики.

1. Что означает дробь ?

2. Назовите числитель дроби .

3. Назовите знаменатель дроби .


4. Сравните дроби   и .


5. Сравните дроби   и .
6. Назовите, какие части фигур закрашены?
[image: ]          [image: ]
7. Назовите, какая из дробей больше?
[image: ]           [image: ]
8. Какая дробь соответствует точке D?
[image: ]
[image: ]9. Какая дробь соответствует точке В?



Приложение 2
[image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\три четвертых.jpg]   [image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\другая4.jpg][image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\другая3.jpg]    [image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\другая2.jpg][image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\другая1.jpg]    [image: O:\5 класс ФГОС\2 четверть\Урок 13 (откр)\шесть восьмых.jpg]

Приложение 3
1. Среди представленных фигур найди те, где закрашены части, соответствующие данным дробям. Сравни дроби с помощью закрашенных фигур. 

Зафиксируй результат:        
2. Сравни дроби с помощью координатного луча. Зафиксируй результат:

[image: ]             
3. Посмотрите внимательно на эти дроби. Сравните числители и знаменатели в данной паре дробей. Что вы заметили?
Определи, как связаны между собой числители дробей? А знаменатели в такой же связи?
Вставь знак и заполни пропуски


                
4. Подумай, когда одна дробь будет равна другой? Попробуй сформулировать свойство:
Если ____________________ и _____________________ одной дроби _________________ или __________________ на одно и то же ___________, то получится ______________ дробь.
4. Запиши это свойство, используя буквы а, b и n.


Приложение 4

Представьте данные дроби в виде дробей со знаменателем 12:


1)                               4)     


2)                               5)      


3)                          6)      

                                    6)    
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