Министерство общего и профессионального образования Свердловской области
Управление образованием Качканарского городского округа
Муниципальное дошкольное образовательное учреждение
«Детский сад «Звёздочка»
	
Принято:
Педагогическим советом
МДОУ «Детский сад «Звёздочка»
 «______»_____________ 2017 год
Протокол №_______
	                                                                             
	
Утверждено:
Заведующий МДОУ 
«Детский сад «Звёздочка»
____________ Рябова Е.Ю.
«______»___________2017 год
Приказ № ________






Дополнительная 
образовательная  программа 
«Вместе весело играть»



Разработчик:
Шевченко Светлана Евгеньевна, 
воспитатель
Пояснительная записка  
Задача приобщения детей к жизни в современном социальном пространстве требует обновления содержания дошкольного образования, способов   взаимодействия между детьми и взрослыми, формирования базового доверия ребенка к миру. Необходимость в таком обновлении вызвана целым рядом объективных факторов развития современного общества и экономики и, связанных с этим новых требований к образованию, изменениями условий жизни и взросления детей, обобщаемых в понятии «новая социокультурная ситуация развития детства».
Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования в части «Целевые ориентиры на этапе завершения дошкольного образования» определяет такие требования к результатам познавательного развития: «ребенок проявляет любознательность, задает вопросы взрослым и сверстникам, интересуется причинно-следственными связями, пытается самостоятельно придумывать объяснения явлениям природы и поступкам людей. Склонен наблюдать, экспериментировать, строить смысловую картину окружающей реальности»
«Образованным человеком называется тот, - писал  Н. П. Чернышевский, - кто приобрел много знаний и привык  быстро и верно соображать,  что хорошо и что дурно, или, как выражающие одним словом, привык  «мыслить». 
На основании вышеизложенного многократно возрастает необходимость развития мышления детей дошкольного возраста, как необходимого условия нарождения  нового  знания, активной  формы творческого  отражения  и  преобразования  ребенком действительности.  Мышление  является  высшим познавательным  процессом.  Отличие  мышления  от  других  психических  процессов  состоит  в  том,  что оно  почти  всегда  связано с наличием  проблемной  ситуации, задачи, которую  нужно  решить.  Мышление  - это  движение  идей,  раскрывающее  суть  вещей. Его  итогом  является  не  образ, а некоторая  мысль,  идея.
Многие  психологи, такие, как   Д. Б. Эльконин, В. С. Мухина, Л. А. Венгер, А. В. Петровский, М. Г. Ярошевский,  Н. Ф. Талызина, Л. Д. Столяренко, Ж. Пиаже изучали  интеллектуальный  процесс  - мышление.  
В современных условиях особую актуальность приобретает формирование и развитие у дошкольников логических операций мышления, предполагающего, в частности, следующие умения: анализировать, сравнивать (выделять общее и особенное), проводить аналогии, классифицировать, выделять главное и обобщать, устанавливать причинно - следственные и иные связи. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.
«… Корни  величайших достижений  логической, математической и научной мысли можно найти в простых действиях, которые выполняют маленькие дети над физическими объектами в своем мире». Г. Гарднер 
Согласно требованиям Федерального государственного образовательного стандарта  дошкольного  образования  образовательная  область «Познавательное развитие» предполагает  развитие и формирование познавательных действий, становление сознания; развитие воображения и творческой активности; формирование  личности, способной мыслить, творчески  решать  поставленные  задачи. Развитие ребенка должно осуществляться в формах  специфических для данного возраста. Такой формой является игра.
Создание и использование в  дошкольном  образовании  развивающих игр, направленных на  развитие мышления - одна из актуальных проблем, которой заинтересованы отечественные и зарубежные педагоги. Развивающей  игре  свойственна  двуплановость: с одной стороны,  играющий выполняет реальную деятельность, осуществление которой требует действий, связанных с решением вполне конкретных, часто нестандартных задач, с другой – ряд моментов этой деятельности носит условный характер, позволяющий отвлечься от реальной ситуации.
Развивающие  игры позволяют усилить познавательную  мотивацию дошкольника, создают свой микроклимат, где появляются возможности для развития творческой стороны интеллекта. 
Вышеизложенное  определило тему дополнительной  образовательной программы «Вместе весело играть». 
            Методологической основой программы является теория логико-математического развития детей дошкольного возраста З. А. Михайловой и Е. А. Носовой, раскрывающая методику включения занимательного материала математического содержания, с целью повышения познавательной активности, развития логического и творческого мышления, сообразительности, смекалки.
             Полученные в детстве знания и умения, наиболее прочны, а правила, усвоенные в эти годы, впоследствии становятся нормой поведения, а их соблюдение - потребностью человека. Нет единой системы по развитию логического мышления у детей, охватывающей все стороны деятельности ребенка. Чтобы разрешить сложившееся противоречие, мы решили применить комплект  развивающих игр на основе «Цветных блоков Дьенеша» и «Цветных палочек Кюизенера».
   Замечательные игры «Логические блоки Дьенеша» и «Цветные палочки Кюизенера», названные так в честь своих создателей, заслуживают самого пристального внимания педагогов, работающих с дошкольниками. Сложно переоценить их значение для формирования интеллектуальных способностей дошкольников, для развития их познавательной активности.                                                     Значение «Логических блоков Дьенеша» и «Цветных палочек Кюизенера» для всестороннего развития дошкольников очень велико. Мнение, что математическое мышление совсем не обязательно в жизни, что оно может пригодиться детям только на уроках математики, очень ошибочно! Умение верно улавливать причинно-следственные связи, находить параметры, связывающие различные на первый взгляд события и предметы, навык мыслить системно – это важнейшие условия успеха в профессиональной и личностной сфере, а значит, развитие логического математического мышления – залог будущей жизненной успешности наших детей. 
Блоки ДЬЕНЕША. Дидактический материал «Логические блоки» состоит из 48 объемных геометрических фигур, различающихся по форме, цвету, размеру и толщине. В процессе разнообразных действий с логическими блоками (разбиение, выкладывание по определенным правилам, перестроение и др.) дети овладевают различными мыслительными умениями, важными как в плане предматематической подготовки, так и с точки зрения общего интеллектуального развития. К их числу относятся умения анализа, абстрагирования, сравнения, классификации, обобщения, кодирования – декодирования, а также логические операции «не», «и», «или». В специально разработанных играх и упражнениях с блоками у малышей развиваются элементарные навыки алгоритмической культуры мышления, способность производить действия в уме. С помощью логических блоков дети тренируют внимание, память, восприятие. 
Палочки Кюизенера. Это универсальный дидактический материал. Основные его особенности – абстрактность, высокая эффективность. Велика их роль в реализации принципа наглядности, представлении сложных абстрактных математических понятий в доступной малышам форме. Работа с палочками позволяет перевести практические, внешние действия во внутренний план. Заниматься с ними дети могут индивидуально или подгруппами. Игры могут носить соревновательный характер. Достаточно эффективным оказывается использование палочек в индивидуально – коррекционной работе с детьми, отстающими в развитии. Палочки могут использоваться для выполнения диагностических заданий. Операции: сравнение, анализ, синтез, обобщение, классификация и сериация выступают не только как познавательные процессы, операции, умственные действия, но и как методические приемы, определяющие путь, по которому движется мысль ребенка при выполнении упражнений.
Цель. Развитие логического мышления у детей среднего дошкольного возраста с помощью развивающих игр: «Логических блоков Дьенеша » и «Цветных палочек Кюизенера».
Задачи:
1. Развитие логических операций мышления: анализа, сравнения, синтеза, упорядоченности действий, классификации.
2. Развитие логико - математических представлений о свойствах и отношениях, конкретных величинах, числах, геометрических фигурах.
3. Овладение математическими способами познания действительности (счет, измерения, простейшие вычисления).
4. Развитие умения общаться в процессе решения познавательных задач: выдвигать идеи, включаться в обсуждение, пользуясь при этом точной, аргументированной речью
5. Развитие интеллектуально – творческих проявлений детей: находчивости, смекалки, догадки, сообразительности, стремление к поиску нестандартных решений задач.
6. Развитие самостоятельности, ответственности, настойчивости в преодолении трудностей, координации движений глаз и мелкой моторики рук, действий самоконтроля и самооценки.
Программа  построена на основе следующих принципов дошкольного образования, определенных Федеральным государственным образовательным стандартом:
1. Построение образовательной деятельности на основе индивидуальных особенностей каждого ребенка.
2. Содействие в сотрудничестве детей и взрослого, признание ребенка полноценным участником (субьектом) образовательных отношений.
3. Поддержка инициативы детей.
4. Стимулирование познавательных интересов и действий ребенка.
5. Сотрудничество с семьей.

Условия реализации дополнительной образовательной программы
           Данная программа рассчитана на один учебный год.
Период реализации программы: сентябрь — май (каникулярный период – период государственных новогодних каникул).
Программа  предназначена: для воспитанников старшей группы (возраст детей 5-6  лет).
Оптимальное количество воспитанников: 8 – 10 человек.
Распределение нагрузки:
- 1 занятие в неделю/2 половина дня (работа парами, тройками, звеньями, индивидуально с каждым),
- 4 занятия в месяц,
- 36 занятия в год.
Длительность одного занятия: 25 минут (1 академический час)
Форма детской деятельности: 
- логико – математическая сюжетная игра,
- игровые ситуации,
- игровые тренинги,
- развлечения с использованием занимательных математических игр  (задач) с преобразованиями, видоизменением фигур, геометрических тел,
- практическое занятие,
- игры — проекты.
Арсенал методических средств.
Методами успешной реализации программы являются:
- игровой (путешествия, тренинги, ролевая игра),
- наглядный (образцы, таблицы, схемы, раздаточный материал),
- словесный (беседа, рассказ, сообщение, объяснение, диалог),
- практический (упражнения, зарисовки, схемы, чертежи),
-экспериментальный,
- наблюдения (зарисовки, записи, фотографирование),
- исследования,
- обучение успехом (поощрения, открытое занятие для родителей),
- убеждения (пример, самоанализ, анализ практической деятельности).
Материалы: блоки Дьенеша, счетный материал, счетные палочки, цветные палочки Кюизенера.
Особенности методики обучения.
Занятия носят комбинированный характер, каждое включает в себя несколько программных задач, детям предлагается как новый материал, так и материал для повторения и закрепления усвоенных ранее знаний. Во время занятий широко применяются разнообразные игровые методы, направленные на развитие логического мышления, повторение, уточнение и расширение математических знаний, умений и навыков у детей.
Структура занятия.
Разминка в виде загадки, стиха, задачи – шутки, считалки, знакомства со сказочным персонажем позволяет активизировать внимание детей, поднять их настроение, настроить детей на продуктивную деятельность.
Основное содержание представляет собой совокупность игр и упражнений, направленных на решение поставленных задач данного занятия.
Физминутка позволяет детям расслабиться, переключиться с одного вида деятельности на другой, способствует развитию крупной и мелкой моторики.
Закрепление нового материала даёт педагогу возможность оценить степень овладения детьми новым знанием и поставить цель к следующему занятию.
Развивающая игра, работа в тетради по теме, работа с палочками, полосками, геометрическим материалом, блоками Дьенеша, палочками Кюизенера, в конце занятия является своеобразной рефлексией, логическим окончанием проделанной работы и служит стимулом для ее продолжения.
На основе наблюдений заполняется диагностическая карта оценки уровня логического мышления, 2 раза в год (в октябре, в мае). Исследование  по  «Изучению уровня овладения логическими операциями на конкретном материале», проводилось по методике Урунтаевой Г.А., Афонькиной Ю.А. «Практикум по дошкольной психологии» Москва,  Издательский центр «Академия»,1998.
В процессе реализации программы проводится тестирование детей, опрос родителей, анкетирование родителей.
Отслеживается результат каждого воспитанника с помощью ролевых игр, творческих заданий, открытых занятий, ситуационных игр.
Целевые ориентиры: ребенок интересуется окружающими предметами и активно действует с ними: стремится проявлять настойчивость в достижении результата своей деятельности.
Форма подведения итогов реализации программы проводится в виде открытых занятий для родителей, тестовых занятий, анкетирования родителей, ролевых игр и заключительного праздника.



Перспективный план работы с логическими блоками Дьенеша  и палочками Кюизенера для старшей группы на 2017-2018 учебный год.
	  № НОД
	   Название логико – математической игры
	       Цель

	        1
	                           2
	            3

	Сентябрь

	1
	Знакомство с блоками Дьенеша. Д/и «Найдите, такую же фигуру, как эта по цвету (форме, размеру)» (с показом, без показа).

	Знакомить с логическими блоками,   повторить название геометрических фигур, основных цветов. понятия «большой- маленький».

	2
	Знакомство с цветными палочками Кюизенера. Д/и «Найдите, такую же палочку, как эта по цвету » ( с показом, без показа).

	Знакомить с цветными палочками Кюизенера,   повторить название цветов, основных цветов, понятия «короче, длиннее, выше, ниже».

	3
	Блоки Дьенеша
Д/и « Волшебный мешочек».


Д/и «Что изменилось».
	 Учить детей находить геометрические фигуры наощупь. Закрепить знание о цвете.
Развитие у детей внимания, памяти и связной речи.

	4
	Палочки Кюизенера
Д/и « Волшебный мешочек».
Д/и «Что изменилось».
	Учить детей находить самую длинную палочку наощупь. Закрепить знание о цвете.

	         1
	                          2
	              3

	Октябрь


	5
	Блоки Дьенеша
Д/и «Найди не такую».

Д/и «4-й лишний».
	Продолжать знакомить с логическими блоками.
Развитие умение выделить существенные признаки.

	6
	Палочки Кюизенера
Д/и «Продолжи ряд».
	Познакомить с меркой – белым кубиком, обозначающим единицу.
Учить находить закономерности в ряду палочек и продолжать этот ряд. 

	7
	Блоки Дьенеша
Д/и  «Найди пару» (форма, цвет, размер, толщина).
	Развивать внимание, память, умение классифицировать, сравнивать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь

	8
	Палочки Кюизенера
Д/и «Продолжи ряд», «Назови соседей», «Какая палочка стоит между...? За…? Перед..?»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь

	
	Ноябрь

	9
	Блоки Дьенеша
Д/и  «Найди пару», «Найди лишнюю фигуру», «Раздели блоки по цвету, форме, размеру, толщине,»
	Развивать внимание, умение сравнивать, классифицировать, обобщать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь.

	10
	Палочки Кюизенера. Обозначение цветных палочек цифрами от 1 до 3.
Д/и  «Запомни и покажи», «Что изменилось?», «Строим цветные коврики»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение классифицировать, обобщать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь.

	11
	Блоки Дьенеша
Д/и  «Второй ряд».
	Развивать умение сравнивать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь,умение находить закономерности.

	12
	Палочки Кюизенера. Обозначение цветных палочек цифрами от 1 до 4.
Д/и  «Запомни и покажи», «Что изменилось?», «Строим цветные рамочки»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение сравнивать, классифицировать, обобщать, упорядочивать действия, анализировать и делать выводы, объяснять.

	        1
	                       2
	               3

	Декабрь

	13
	Блоки Дьенеша
Д/и   «Клад».



Д/и  « Игра с одним обручем».
	  Развивать мышления, внимания, связную речь, память, внимание учить делать умозаключения, умение абстрагировать, классифицировать по 1 признаку – цвет, развитие речи.

	14
	Палочки Кюизенера. Обозначение цветных палочек цифрами от 1 до 5.
Д/и  «Запомни и покажи», «Что изменилось?», «Строим цветы, поезд»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение классифицировать, обобщать, сравнивать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь

	15
	Блоки Дьенеша
Д/и  «Чего не хватает». 



	 Развитие мышления, внимания, учить делать умозаключения.
Учить классифицировать по 2 признакам (цвет,форма).

	16
	Палочки Кюизенера. Обозначение цветных палочек цифрами от 1 до 5.
Д/и  «Запомни и покажи», «Что изменилось?», «Строим цветы, поезд»
	Развивать внимание, память,
вырабатывать автоматизм, умение классифицировать, обобщать, 
сравнивать, 
анализировать 
и делать выводы, 
объяснять,
 развивать связную речь

	Январь

	17
	Блоки Дьенеша
Знакомство с карточками с изображенными свойствами. 
Д/и  «Кто быстрее найдет».
	 Познакомить детей с карточками  с изображенными свойствами блоков.

	18
	Палочки Кюизенера «Мы считаем до 5»
Д/и  «Волшебный мешочек»,
 «Кто быстрее построит лестницу без схемы», «Что изменилось?»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение классифицировать, обобщать, сравнивать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь

	19
	Блоки Дьенеша
Д/и «Заселим в домики».(2 признака)
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-признакам. Учить детей классифицировать   блоки по 2 признакам.

	20
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Составить картинку, рисунок по схеме»
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам.

	        1
	2
	3

	Февраль

	21
	Блоки Дьенеша
Д/и «Переводчик».
 Д/и «Художник».
	Знакомить детей с знаками – Х
 Развитие творческого мышления. 

	22
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Составить картинку, рисунок по схеме»
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам.

	23
	Блоки Дьенеша

Д/и « На свою веточку».
	Учить детей определять свойства блоков по карточкам.

	24
	Палочки Кюизенера «Мы считаем до 5»
Д/и  «Волшебный мешочек»,
 «Кто быстрее построит лестницу без схемы», «Что изменилось?»
	Развивать внимание, память (вырабатывать автоматизм), умение классифицировать, обобщать, сравнивать, анализировать и делать выводы, объяснять, развивать связную речь

	Март

	25
	Блоки Дьенеша
Д/и «Кто хозяин».
	Закрепить умение определять свойства блоков по карточкам. Развивать память, связную речь.

	26
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Составить числовую лестницу, картинку, рисунок по схеме»
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам.

	27
	Блоки Дьенеша
Д/и «Собери сам схему». 
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам, обобщать, классифици- ровать, развивать связную речь.

	28
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Составить числовую лестницу, картинку, рисунок по схеме»
	Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам.

	Апрель

	29
	Блоки Дьенеша
Д/и «Заселим в домики».(3 признака)
	Учить детей классифицировать   блоки по 3 признакам.

	30
	Палочки Кюизенера
Д/и «Волшебный мешочек», «Составить числовую лестницу»
	Учить детей находить наощупь длинную, короткую палочку. Соотносить цветную палочку с числами.

	31
	Блоки Дьенеша
Д/и «На свою веточку».
	Закрепить умение определять свойства блоков по карточкам. Развивать память, связную речь.

	32
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Художник».
	Развитие логических операций мышления: сравнение, абстрагирование, анализ, синтез, классификация; умений самим доказывать.

	        1
	2
	3

	Май

	33
	

Блоки Дьенеша
        Д/и «Волшебный мешочек».
	Учить детей находить геометрические фигуры наощупь., развивать логическое мышление.

	34
	Палочки Кюизенера
 Д/и  «Волшебный мешочек», 



«Художник».
	Учить детей находить наощупь длинную, короткую палочку. Соотносить цветную палочку с числами.
Развитие творческого мышления

	35
	Блоки Дьенеша
Д/и  «Художник».
	Развитие творческого мышления.

	36
	Палочки Кюизенера
Д/и  «Помоги герою», «Приведи в порядок палочки»
	Соотносить цветную палочку с числами. Закреплять умение детей ориентироваться по карточкам-схемам
Учить детей обобщать, классифицировать, сравнивать, анализировать, развивать связную речь




Логические игры  и упражнения с  блоками Дьенеша.
1. «Чудесный мешочек»
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, умение предметы  угадать на ощупь.
Материал: Мешочек, набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Все фигурки складываются в мешок. Попросить ребенка на ощупь достать все круглые блоки (все большие или все толстые). Затем все квадратные, прямоугольные, треугольные.
1. «Чудесный мешочек» -2
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, их величине и толщине,  умение предметы  угадать на ощупь.
Материал: Мешочек, набор блоков Дьенеша.
Ход игры: Все фигурки – блоки  складываются в мешок. Ребенок достает фигурку из мешочка и характеризует ее по одному или нескольким признакам. Либо называет форму, размер или толщину, не вынимая из мешка.
1. «Что лишнее?»
Программные задачи: Упражнять детей в группировке геометрических фигур по цвету, форме, величине, толщине.
Материал:  Набор блоков Дьенеша.
Ход игры: Выложит на стол  три фигуры. Ребенку нужно догадаться, какая из фигур  лишняя и по какому принципу (по цвету, форме, размеру или толщине).
1. «Найди  похожую фигуру»
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах. Развивать умение находить сходства  фигур по одному, двум, трем, четырем  признакам. Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления.
Материал:  Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Положите перед ребенком любую фигуру и предложите ему найти такие же фигурки по цвету, но не такие по форме или такие же по форме, но не такие по цвету.
1. «Найди не похожую фигуру»
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах. Развивать умение отличать фигуры по одному, двум, трем  признакам. Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления.
Материал:  Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Положите перед ребенком любую фигуру и попросите его найти все фигуры, которые не такие, как эта, по цвету (размеру, форме, толщине).
1. «Бусы»
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, цвете.
Материал: Мешочек, набор блоков Дьенеша, цветная нить для бус.
Ход игры:
Выложите перед ребенком  ряд фигур, чередуя их по цвету: красный, желтый, красный... (можно чередовать по форме, размеру и толщине).  Предложите  сделать бусы, как эти. Продолжить ряд по образцу.
1. «Продолжи ряд»
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Выкладываем на столе  фигуры друг за другом так, чтобы каждая последующая отличалась от предыдущей всего одним признаком: цветом, формой, величиной, толщиной. Предложить ребенку составить свой ряд фигур, соблюдая правило
1. «Продолжи ряд» - 2
Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Выкладываем на столе цепочку из блоков Дьенеша, чтобы рядом не было фигур одинаковых по форме и цвету (по цвету и размеру; по размеру и форме, по толщине и цвету и т.д.).  Предлагаем ребенку продолжить ряд из фигур.
1. «Найди пару»
Программные задачи: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Предложить детям каждой фигуре  найти пару, например, по размеру: большой желтый круг встает в пару с маленьким желтым кругом,  большой красный квадрат станет в пару с маленьким красным квадратом и т.д.
1.  «Найди клад»
Программные задачи: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Выкладываем перед ребенком 8 логических блоков Дьенеша, и пока он не видит, под одним из них прячем «клад» (монетку, камешек, вырезанную картинку и т.п.). Ребенок должен задавать вам наводящие вопросы, а вы можете отвечать только «да» или «нет»: «Клад под синим блоком?» - «Нет», «Под красным?» - «Нет». Ребенок делает вывод, что клад под желтым блоком, и расспрашивает дальше про размер, форму и толщину. Затем «клад» прячет ребенок, а воспитатель  задает наводящие вопросы.
Затем в эту игру могут играть сами дети, соревнуясь в нахождении клада.
1.  «Сравни – где больше»
Программные задачи: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Закреплять счет от 1 до 10, упражнять в умении уравнивать множества  блоков. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
В один ряд выкладывается 3 блока Дьенеша, а в другой - 4. Спросите ребенка, где блоков больше и как их уравнять. Количество блоков зависит от возраста детей от уровня развития.
1.  «Разложи фигуры»
Программные задачи: Упражнять детей в классификации блоков по двум, трем, четырем признакам. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Выкладываем в ряд 5-6 любых фигур. Предлагаем детям  построить нижний ряд фигур так, чтобы под каждой фигурой верхнего ряда оказалась фигура другой формы (цвета, размера, толщины).
1.  «Что изменилось»
Программные задачи: Совершенствовать  знания детей о геометрических фигурах, их  цвете, величине, толщине. Развивать мышление.
Материал: Набор блоков Дьенеша.
Ход игры:
Перед ребенком на стол  выкладывается несколько фигур, которые нужно запомнить, а потом одна из фигур исчезает или заменяется на новую, или две фигуры меняются местами. Ребенок должен заметить изменения.
1.  Игра «Угощение для медвежат»
Программные задачи: Развитие умения сравнивать предметы по одному - четырем свойствам понимание слов: «разные», «одинаковые»
Материал: 9 изображений медвежат,  блоки Дьенеша.
Ход игры: В  гости к детям пришли медвежата. Чем же будем гостей угощать? Наши медвежата - сладкоежки и очень любят печенье, причем разного цвета, разной формы.
Давайте угостим медвежат.   Печенье в левой  и правой лапах должны отличаться только формой (цветом, величиной, толщиной).  Если в левой лапе у медвежонка круглое «печенье»,  в правой может быть или квадратное, или прямоугольное, или треугольное (не круглое).
Во всех вариантах ребенок выбирает любой блок «печенье» в одну лапу, а во вторую подбирает по правилу, предложенному воспитателем.
1.   «Магазин»
 Программные задачи: Развитие умения выявлять и абстрагировать свойства, умения рассуждать, аргументировать свой выбор
Материал: Товар (карточки с изображением предметов ) Логические фигуры.
Ход игры:
Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор игрушек. У каждого ребенка 3 логические фигуры «денежки». На одну «денежку» можно купить только одну игрушку.
Правила покупки: купить можно только такую игрушку, в которой есть хотя бы одно свойство логической фигуры. Правило можно усложнить выбор игрушки по двум свойствам (например, большой квадрат, синий квадрат .
1.  «Украсим елку бусами».
Программные задачи: Развитие умения выявлять и абстрагировать свойства. Умение «читать схему».  Закрепление навыков порядкового счета.
Материал: Изображение елки, 15 карточек с символами, логические фигуры. 
Ход игры:
Надо украсить елку бусами. На елке должно быть 5 рядов бус. В каждом ряду три бусинки. Цифра на карточке указывает порядковый номер нитки бус (счет начинаем с верхушки елки). Повесим первый ряд бус (карточки с цифрой 1). Закрашенный кружок показывает нам место бусинки на ниточке. Первая бусинка маленький желтый круг, вторая большой желтый квадрат, третья маленький желтый треугольник. Аналогично развешиваем остальные бусы.
1.  Игра «Художники»
Программные задачи: Развитие  умения сравнивать фигуры по их свойствам, развитие художественных способностей (выбор цвета, фона, расположения, композиции).
Материал: «Эскизы картин» - листы большого цветного картона; дополнительные детали из картона для составления композиции картины; набор блоков.
Ход игры: Детям предлагается «написать картины» по эскизам. Одну картину могут «писать» сразу несколько человек. Дети выбирают «эскиз» картины, бумагу для фона, детали к будущей картине, необходимые блоки. Если на эскизе деталь только обведена (контур детали) - выбирается тонкий блок, если деталь окрашена - толстый блок. Так, например, к эскизу картины со слонами ребенок возьмет дополнительные детали: 2 головы слоников, солнышко, озеро, верхушку пальмы, кактус, животное и блоки. В конце работы художники придумывают название к своим картинам.
1.  Игра «Домино»
Программные задачи: Развивать умение выделять свойства геометрических фигур.
Материал: Блоки Дьенеша.
В эту игру можно играть нескольким участникам одновременно
 (но не более 4х). Блоки делим поровну между игроками. Каждый делает ход по очереди. Если фигуры нет, нужно пропустить ход. Побеждает тот, кто первым выложит все фигуры.
Как ходить?
Фигурами другого размера (цвета, формы).
Фигурами того же цвета, но другого размера или такого же размера, но другой формы.
Фигурами другого размера и формы (цвета и размера).
Такими же фигурами по цвету и форме, но другого размера.
Ходим фигурами другого цвета, формы, размера, толщины.
1.   Игра «Этажи»
Программные задачи: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
Материал: Набор блоков.
Ход игры:
 Предлагаем выложить  в ряд несколько фигур – 4-5 шт. Это жители первого этажа. Теперь строим второй этаж дома так, чтобы под каждой фигурой предыдущего ряда оказалась деталь другого цвета (или размера, формы).
Вариант 2: деталь такой же формы, но другого размера (или цвета).
Вариант 3: строим дом с другими деталями по цвету и размеру.
1.    «Улитка»
Программные задачи: Упражнять детей в классификации блоков по двум признакам; цвету и форме.
Материал: игровое поле с изображением спирали  или цветная тесьма, набор блоков.
Ход игры: Воспитатель предлагает построить детям домик для улитки из волшебных фигур. Домик получиться нарядным и красивым. Выкладывание блоков начинается с середины спирали. Произвольно берется один блок, затем присоединяется блок, в котором будет присутствовать один признак предыдущего блока.
1.   «Хоровод»
Программные задачи: Упражнять детей в классификации блоков по двум признакам; цвету и форме.
Материал: игровое поле с изображением круга   или цветная тесьма, набор блоков.
Ход игры: Воспитатель предлагает построить хоровод  из волшебных фигур. Хоровод  получиться  красивым, ровным. Блоки выкладываются по кругу. Произвольно берется один блок, затем присоединяется блок, в котором будет присутствовать один признак предыдущего блока. Последний блок должен совпасть с первым блоком  по одному  какому – то признаку. В этом случае игра заканчивается – хоровод закрыт.
1.   «Рассели жильцов» - 1
Программные задачи: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
Материал: Набор блоков, 4 - этажный дом, изображенный на ватмане с изображением двух признаков – цвета и формы..
Ход игры: Блоки живут в коробке, им там тесно и темно. Давайте их поселим в этот уютный 4 – этажный дом. Для каждой фигуры определен этаж, номер квартиры. Дети, расселяя блоки, называют номер квартиры, этаж. Например, круг красного цвета поселим на 4 – ом этаже в квартиру №3 и т.д.
1.   «Рассели жильцов» - 2
Программные задачи: Развивать умение классифицировать и обобщать геометрические фигуры по признакам, умение читать кодовое обозначение.  Упражнять в счете. Развивать ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.
Материал: Набор блоков, 4 - этажный дом, изображенный на ватмане,  кодовые карточки.
Ход игры: Блоки живут в коробке, им там тесно и темно. Давайте их поселим в этот уютный 4 – этажный дом. Для каждой фигуры определен этаж, номер квартиры, указанный на кодовой карточке. Дети расселяют жильцов.
Логические игры  и упражнения с  цветными палочками Кюизенера.
22. Игровое упражнение «Цвет и число»
Цель: Закрепление  у детей название цветов и числовое обозначение палочек (полосок).Формирование умения соотносить цвет и число, и наоборот число и цвет.
Задачи. Формировать умения отбирать полоски нужного цвета и числового значения по словесному указанию воспитателя.
Подвести детей к выводу, что у палочки (полоски) каждого цвета есть свое число.
Материал: набор цветных палочек (полосок), силуэт паровозика.
Задание. Детям нужно построить необычный поезд из цветных полосок. Например, из розовой, голубой, красной и желтой. Прежде чем посадить в вагончики пассажиров, детям нужно узнать, сколько мест в каждом вагончике.
Дети берут белые палочки (полоски) и накладывают на вагончики каждого цвета. Белая палочка (полоска) – это одно место. Выбранная мера позволяет ответить на вопросы: «Сколько мест в каждом вагончике. Сколько билетов продано в вагон того или иного цвета. Сколько пассажиров поедет в каждом вагоне? Почему?» 
Дети должны заметить, что в розовых вагончиках всегда только два места, в голубых – три, в красных – четыре и т.д. Это значит, что у палочки каждого цвета есть свое число.
22. Игровое упражнение «Число и цвет»
Задачи. Формировать умения детей отбирать полоски нужного цвета и числового значения по словесному указанию взрослого.
Подвести детей к выводу, что у каждого числа есть свой цвет.
Материал: набор цветных палочек (полосок), силуэт паровозика.
Задание: Воспитатель строит вагончик из четырех белых полосок и предлагает детям отгадать, палочкой (полоской) какого цвета можно заменить этот вагончик. (Красной). Дети прикладывают к четырем белым полоскам полоску красного цвета. Красная полоска оказывается равной по длине четырем белым. Дети объясняют что «Число четыре обозначается красной полоской, так как она такая же по длине, как четыре белых».
Затем дети сами определяют, какое число соответствует той или иной палочке (полоске). После этого дети строят вагончики из белых полосок (одноместный, двухместный, трехместный и т.д).
22. Игровое упражнение  «Какие лесенки умеет строить Незнайка»
Цель: Знакомство детей с составом чисел.
Задачи. Формировать умение определять числовое значение цветных палочек (полосок), состав чисел.
Формировать умения строить числовой ряд (до 5).
Материал: комплект цветных палочек (полосок) по количеству детей, карточки с цифрами от 1 до 5, картинка с изображением Незнайки.
Задание: Незнайка предлагает детям построить лесенку из самых коротких полосок. Дети отбирают белые квадраты (единицы) и начинают строить лестницу: кладут один квадрат. Незнайка пробует, можно ли подняться на первую ступеньку. Затем составляют ступеньку, взяв для этого 2 квадрата и приставив их к первому справа, затем третью – из 3 квадратов и т.д (до 5).
Незнайка поднимается по получившейся лестнице, а дети считают ступеньки (одна, две, три, четыре, пять). Когда он  спускается, дети называют числа в обратном порядке: с пятой ступеньки на четвертую, с четвертой – на третью, с третьей – на вторую, со второй – на первую, с первой -  на пол. Вот и кончилась лесенка!
Незнайка предлагает сделать новую лесенку: в каждой ступеньке оставить по одному белому квадрату (единице), а остальные заменить полоской подходящей длины. Дети последовательно составляют каждую ступеньку. Начиная с первой, подбирают подходящие полоски там, где это нужно (начиная с третьей ступеньки), - получается новая лесенка.
Рассматривая новую лесенку и сравнивая ее с первой, дети еще раз отмечают, сколько белых квадратов в каждой ступеньке они заменили, какая палочка (полоска) им для этого понадобилась, и приходят к выводу, что 2 белых квадрата заменяет одна розовая палочка (полоска), 3 белых квадрата – голубая, 4 белых квадрата – красная. Дети сопоставляют каждую карточку палочку (полоску) (включая белый квадрат) с  соответствующей цифрой (находят нужную карточку). 
Можно предложить каждому ребенку построить свою лесенку и показать ее Незнайке. 
Можно предложить детям рассмотреть рисунок лесенки и построить ее по образцу.
Дети рассказывают Незнайке, из каких палочек (полосок) состоят их лесенки, какому числу соответствует каждая палочка (полоска), находят соответствующую ей карточку с цифрой.
22. Игровое упражнение «Кто в домике живет»
Задачи. Формировать умения детей составлять число из двух меньших чисел,  развивать зрительный глазомер.
Материал: по два комплекта палочек (полосок) и по два незаселенных «домика» для чисел 5 и 6 на каждого ребенка; изображение клоуна.
Задание: Воспитатель говорит детям о том, что в город чисел приехал клоун. Он хочет пригласить жителей города на представление, но некоторые из них ушли из домиков. Нужно помочь клоуну найти этих жителей и пригласить их на представление.
Дети должны выбрать подходящие по размеру палочки (полоски) и выяснить, кто живет на этажах.
Игры и занятия с палочками  Кюизенера:
1. Знакомимся  с палочками. Вместе с ребенком рассмотрите, переберите, потрогайте все палочки, расскажите какого они цвета, длины.
2. Возьми в правую руку как можно больше палочек, а теперь в левую.
3. Можно выкладывать из палочек на плоскости дорожки, заборы, поезда, квадраты, прямоугольники, предметы мебели, разные домики, гаражи.
4. Выкладываем лесенку из 10 палочек Кюизенера от меньшей (белой) к большей (оранжевой) и наоборот. Пройдитесь пальчиками по ступенькам лесенки, можно посчитать вслух от 1до 10 и обратно.
5. Выкладываем лесенку, пропуская по 1 палочке. Ребенку нужно найти место для недостающих палочек.
6. Можно строить из палочек, как из конструктора, объемные постройки: колодцы, башенки, избушки и т.п.
7. Раскладываем палочки по цвету, длине.
8. "Найди палочку того же цвета, что и у меня. Какого они цвета?"
9. "Положи столько же палочек, сколько и у меня".
10. "Выложи палочки, чередуя их по цвету: красная, желтая, красная, желтая" (в дальнейшем алгоритм усложняется).
11. Выложите несколько счетных палочек Кюизенера, предложите ребенку их запомнить, а потом, пока ребенок не видит, спрячьте одну из палочек. Ребенку нужно догадаться, какая палочка исчезла.
12. Выложите несколько палочек, предложите ребенку запомнить их взаиморасположение и поменяйте их местами. Малышу надо вернуть все на место.
13. Выложите перед ребенком две палочки: "Какая палочка длиннее? Какая короче?" Наложите эти палочки друг на друга, подровняв концы, и проверьте.
14. Выложите перед ребенком несколько палочек Кюизенера и спросите: «Какая самая длинная? Какая самая короткая?»
15. "Найди любую палочку, которая короче синей, длиннее красной".
16. Разложите палочки на 2 кучки: в одной 10 штук, а в другой 2. Спросите, где палочек больше.
17. Попросите показать вам красную палочку, синюю, желтую.
18. "Покажи палочку, чтобы она была не желтой".
19. Попросите найти 2 абсолютно одинаковые палочки Кюизенера. Спросите: "Какие они по длине? Какого они цвета?"
20. Постройте поезд из вагонов разной длины, начиная от самого короткого и заканчивая самым длинным. Спросите, какого цвета вагон стоит пятым, восьмым. Какой вагон справа от синего, слева от желтого. Какой вагон тут самый короткий, самый длинный? Какие вагоны длиннее желтого, короче синего.
21. Выложите несколько пар одинаковых палочек и попросите ребенка «поставить палочки парами».
22. Назовите число, а ребенку нужно будет найти соответствующую палочку Кюизенера  (1 - белая, 2 - розовая и т.д.). И наоборот, вы показываете палочку, а ребенок называет нужное число. Тут же можно выкладывать карточки с изображенными на них точками или цифрами.
23. Из нескольких палочек нужно составить такую же по длине, как бордовая, оранжевая.
24. Из нескольких одинаковых палочек нужно составить  такую же по длине, как оранжевая.
25. Сколько белых палочек уложится в синей палочке?
26. С помощью оранжевой палочки нужно измерить длину книги, карандаша и т.п.
27. "Перечисли все цвета палочек, лежащих на столе".
28. "Найди в наборе самую длинную и самую короткую палочку. Поставь их друг на друга; а теперь рядом друг с другом".
29. "Выбери 2 палочки одного цвета. Какие они по длине? Теперь найди 2 палочки одной длины. Какого они цвета?"
30. "Возьми любые 2 палочки и положи их так, чтобы длинная оказалась внизу".
31. Положите параллельно друг другу три бордовые счетные палочки Кюизенера, а справа четыре такого же цвета. Спросите, какая фигура шире, а какая уже.
32. "Поставь палочки от самой низкой к самой большой (параллельно друг другу). К этим палочкам пристрой сверху такой же ряд, только в обратном порядке". (Получится квадрат).
33. "Положи синюю палочку между красной и желтой, а оранжевую слева от красной, розовую слева от красной".
34. "С закрытыми глазами возьми любую палочку из коробки, посмотри на нее и назови ее цвет" (позже можно определять цвет палочек даже с  закрытыми глазами).
35." С закрытыми глазами найди в наборе 2 палочки одинаковой длины. Одна из палочек у тебя в руках синяя, а другая тогда какого цвета?"
36. "С закрытыми глазами найди 2 палочки разной длины. Если одна из палочек желтая, то можешь определить цвет другой палочки?"
37. "У меня в руках палочка чуть-чуть длиннее голубой, угадай ее цвет".
38. "Назови все палочки длиннее красной, короче синей", - и т.д.
39. "Найди две любые палочки, которые не будут равны этой палочке".
40. Строим из палочек Кюизенера  пирамидку и определяем, какая палочка в самом низу, какая в верху, какая между голубой и желтой, под синей, над розовой, какая палочка ниже: бордовая или синяя.
41. "Выложи из двух белых палочек одну, а рядом положи соответствующую их длине палочку (розовую). Теперь кладем три белых палочки – им соответствует голубая", -  и т.д.
42. "Возьми в руку палочки. Посчитай, сколько палочек у тебя в руке".
43. Из каких двух палочек можно составить красную? (состав числа)
44. У нас лежит белая счетная палочка Кюизенера. Какую палочку надо добавить, чтобы она стала по длине, как красная.
45. Из каких палочек можно составить число 5? (разные способы)
46. На сколько голубая палочка длиннее розовой?
47. "Составь два поезда. Первый из розовой и фиолетовой, а второй из голубой и красной".
48. "Один поезд состоит из голубой и красной палочки. Из белых палочек составь поезд длиннее имеющегося на 1 вагон".
49. "Составь поезд  из двух желтых палочек. Выстрой поезд такой же длины из белых палочек"
50. Сколько розовых палочек уместится в оранжевой?
51. Выложите четыре белые счетные палочки Кюизенера, чтобы получился квадрат. На основе этого квадрата можно познакомить ребенка с долями и дробями. Покажи одну часть из четырех, две части из четырех. Что больше - ¼ или 2/4?
52. "Составь из палочек каждое из чисел от 1 до 10".
53. Выложите из палочек Кюизенера фигуру, и попросите ребенка сделать такую же (в дальнейшем свою фигуру можно прикрывать от ребенка листом бумаги).
54. Ребенок выкладывает палочки, следуя вашим инструкциям: "Положи красную палочку на стол, справа положи синюю, снизу желтую" - и т.д.
55. Нарисуйте на листе бумаги разные геометрические фигуры или буквы и попросите малыша положить красную палочку рядом с буквой "а" или в квадрат.
56. Из палочек можно строить лабиринты, какие-то замысловатые узоры, коврики, фигурки. 

Планируемые результаты работы с детьми.
Основным результатом должно стать формирование у воспитанников первоначального интереса к познанию, развитие внимания, памяти, речи, мыслительных операций. При этом у воспитанников формируются основные умения:
— Уметь различать геометрические фигуры и использовать их в играх
(плоскостные и объемные фигуры).
— Обнаруживать логические связи и отражать их в речи.
— Уметь классифицировать, объединять предметы по определенным (двум и более) признакам.
— Проявлять интерес в заданиях на развитие логического мышления
и формируются следующие умения:
- Умение продолжить ряд из предметов или фигур, отличающихся одним признаком. Умение самостоятельно составлять подобные ряды.
- Умение считать в пределах 5 в прямом и обратном порядке.
- Умение соотносить запись чисел 1 — 5 с количеством и порядком предметов.
- Умение правильно устанавливать пространственные отношения: на — над — под,  вверху — внизу, снаружи — внутри, за — перед.
- Умение узнавать и называть:  квадрат, круг, прямоугольник, шар, куб, цилиндр, овал находить в окружающей обстановке предметы, сходные по форме.
- Стремления к преодолению трудностей, уверенности в себе, желание вовремя придти на помощь сверстникам. 
«Цель обучения ребенка состоит в том, чтобы сделать его способным развиваться дальше» Эльбер Хаббар. 
Для успешного достижения данной цели необходимо взаимодействие дошкольного образовательного учреждения с семьей, установление тесных доверительных отношений между детьми, родителями, педагогами, объединение их в одну команду, воспитание потребности делиться друг с другом своими проблемами и совместно их решать. Для этого необходимо организовать совместную деятельность и общение детского сада с родителями.
Перспективный план работы с родителями в средней группе на 2015 – 2016 год.
Сентябрь. 
1)Родительское собрание: «Годовые задачи» 
Цель. Ознакомление родителей с задачами воспитания и обучения детей средней  группы (программа).
2) Беседа «Особенности развития логического мышления у детей старшего дошкольного возраста».
Цель. Знакомство родителей с особенностями  развития логического мышления у ребенка.
3)Консультация «Игры, игрушки для дома».
Цель. Предоставление  практических советов по выбору игр и игрушек для дома.
Октябрь. 
1) Папка-передвижка: "Развивающие игры для детей старшего дошкольного возраста".
Цель. Знакомство родителей с развивающими играми для детей старшего дошкольного возраста. Заинтересовать родителей.
2) Консультация: "Формирование дружеских взаимоотношений в игре".
Цель. Предоставление  практических советов родителям по организации игровых занятий в домашних условиях.
Ноябрь. 
1) Консультация: "Влияние развивающих мультфильмов на развитие логического мышления у ребенка".
Цель. Повышение уровня педагогической компетенции родителей по развитию логического мышления у детей.
2) Консультация: «Что делать, если ребенок не хочет убирать за собой игрушки».
Цель. Знакомство родителей с некоторыми игровыми приемами в общении с детьми.
3) Материал в родительский уголок: Игры "Танграм", «Пифагор», «Колумбово яйцо».
Цель. Повышение уровня педагогической компетенции родителей по развитию логического мышления у детей.
 Декабрь. 
1) Родительское собрание: "Развиваем логику!".
Цель. Взаимодействие родителей  с воспитателями, с детьми. 
2) Материал в родительский уголок: игры "Палочки Кюизенера", «Блоки Дьенеша».
Цель. Повышение  уровня педагогической компетенции родителей по развитию логического мышления у детей.
Январь. 
1) Мастер – класс «Карточки-схемы в развивающих играх: блоках Дьенеша и палочках Кюизенера».
Цель. Знакомство родителей с карточками - схемами в развивающих играх: блоках Дьенеша и палочках Кюизенера. 
2) Консультация «Учимся, играя!»
Цель. Знакомство  родителей с карточками - схемами в развивающих играх: блоках Дьенеша и палочках Кюизенера
Февраль. 
1) Беседа: "Что такое правила и их отличия от запретов".
Цель. Знакомство с организацией игровых занятий в домашних условиях.
2) Консультация: "Развитие мелкой моторики - одна из основ развития речи". 
Цель. Знакомство с организацией игровых занятий в домашних условиях.
Март. 
1) Папка-передвижка: "Игра в жизни вашего ребенка".
Цель. Определение значимости  логико-математической игры в развитии мышления ребенка.
2) Консультация: "Театрализованная деятельность в игре".
Цель. Ознакомление родителей с некоторыми игровыми приемами в общении с детьми.
Апрель. 
1) Беседа: "Роль бабушки и дедушка в семейном воспитании".
Цель. Повышение уровня педагогической компетенции семьи в  развитии логического мышления у детей.
2) Консультация: «Как превратить игру в удовольствие» 
Цель. Помощь родителям в выборе игры  детям, знакомство с рекомендациями, как увлечь детей игрой.
Май. 
1) Беседа с группой родителей: "Воскресный день"
Цель. Обмен мнениями по вопросу выбора игр в выходной день. Достижение единой точки зрения. 
2) Памятка: "Детские вопросы и как на них отвечать".
Цель. Оказание родителям своевременной помощи в общении с детьми.
3) Итоговое собрание: "Наши успехи".
Цель. Подведение итогов.

Планируемый результат работы с родителями:
- Родители знакомы с особенностями развития логического мышления у детей среднего дошкольного возраста.
- Родители знакомы с развивающими играми с блоками Дьенеша и палочками Кюизенера, интересуются, как играть, как мотивировать и т.д.
- Родители согласуют свои действия с воспитателем по вопросу развития логического мышления у детей.
- Родители интересуются направлениями дальнейшей совместной работы с детьми, спрашивают совет, предлагают помощь педагогу.
                                                                                             

      
Исследование  по  изучению уровня овладения логическими операциями мышления детьми дошкольного возраста на конкретном материале по методикам Урунтаевой Г.А., Афонькиной Ю.А. 
Методика 1. Изучение операций сравнения, анализа.
Материал. Две пары картинок, имеющих от 5 до10 различий.
Ход исследования. Воспитатель дает поочередно по две пары картинок и говорит: «Посмотри внимательно на картинки и скажи, чем они отличаются».
Схема анализа данных «Особенности мыслительной операции сравнения»:
1. Сколько различий выделил ребенок на картинках и какие.
2. Насколько точно назвал малыш выделенные различия: «Здесь красные пуговки, а здесь зеленые» или «Здесь так, а здесь так»? Во втором случае ребенок замечает различия, но не может подобрать нужное слово и не знает название признака, по которому различаются предметы.
3. Старается ли дошкольник найти различия или пытается назвать одинаковые признаки?
Анализ. Выделяют 4 различия из 5 .Отличительные признаки обозначает не дифференцированно: «разные». Верно указывают детали (перо на шляпе). Называют одинаковые детали, хотя задание это не предполагает. Это свидетельствует о небольшом словарном запасе дошкольника, что влияет на точность проводимого сравнения.  Поэтому дети, заметив все различия, не могут их точно определить.
Работают сосредоточенно, без отвлечений, т.е. можно утверждать, что концентрация и устойчивость внимания развиты.
Методика 2. «Особенности мыслительной операций синтеза»
Материал. 2 одинаковые картинки. Одна разрезана на части, вторая - образец.
Ход исследования. Воспитатель предлагает собрать по образцу разрезанную картинку, говорит: «Посмотри внимательно на картинку и собери ее из частей - пазлов».
Анализ данных 
Высокий уровень: дети быстро справились с заданием, довели дело до конца.  Работали сосредоточенно, без отвлечений, т.е. можно утверждать, что концентрация и устойчивость внимания развиты.
Средний уровень: с помощью педагога справились с заданием.  
Низкий уровень: не справились с заданием. 
Методика 3. Упорядоченность действий. 
Подготовить 8 геометрических фигурок, различающихся по форме, цвету и величине (квадраты и круги, красные и синие, большие и маленькие).
Проведение исследования. Эксперимент проводят индивидуально с детьми. Перед ребенком в произвольной последовательности раскладывают ряд из 8 геометрических фигур, предлагают посмотреть, какие это фигуры, и сказать, чем они отличаются друг от друга, добиваясь называния всех отличий. В случае необходимости указывают на 2 фигурки, различающиеся по одному из параметров (например, большой и маленький красный квадраты), спрашивают, чем отличаются друг от друга эти фигурки. После этого подчеркивают, что здесь есть фигурки квадратные и круглые, красные и синие, большие и маленькие. Затем вынимают из ряда любую фигурку и предлагают малышу найти самую непохожую на эту. Если ребенок колеблется, то инструкцию повторяют, интонационно подчеркивая слова «самую непохожую». После того как малыш сделал выбор, указанную им фигурку вынимают из ряда, кладут рядом с фигуркой-образцом и спрашивают, почему он думает, что эти фигурки самые непохожие. Если ребенок ошибся, то все фигурки кладут на свои места и задание повторяется. 
Обработка данных. На основе протоколов детей распределяют по трем уровням в овладении логическими операциями.
1.Высокий уровень. Ребенок выбирает фигурку по трем параметрам либо при первом предъявлении, либо при двух последующих предъявлениях подряд и четко объясняет свой выбор («Потому что это квадрат, а это кружок, этот красный, а этот синий, этот большой, а этот маленький»).
2.Средний уровень. Ребенок выполняет задания сам или с незначительной помощью взрослых, но затрудняется объяснить выбор фигурки.
3.Низкий уровень. Ребенок не справляется с заданием. 
Методика 4. Изучение классификации и объяснительной речи на материале группирования картинок у детей.
Материал. Набор 40 предметных картинок, по 5 в каждой из 8 классификационных групп : мебель (стол, стул, кровать, шкаф, диван); одежда (платье, пальто, брюки, юбка, кофта); игрушки (кукла, матрешка, пирамидка, плюшевый медвежонок, мяч); овощи (помидор, огурец, картофель, морковь, капуста); фрукты (яблока, груша, лимон, апельсин, слива); дикие животные (заяц, медведь, волк, белка, лиса); домашние животные (кошка, собака, корова, лошадь, коза); транспорт (автобус, троллейбус, самолет, теплоход, машина).
Ход исследования. Воспитатель дает ребенку стопку картинок и говорит: «Разложи картинки так, чтобы они подходили друг к другу. Раскладывай и объясняй, почему ты так делаешь». Необходимо ,чтобы ребенок объяснял свои действия по мере раскладывания. Затем взрослый спрашивает : «Каким словом можно назвать все картинки в каждой группе и почему». О картинках, которые ребенок не отнес ни к одной из групп, спрашивают: «Почему ты эти картинки никуда не положил?».
Схема анализа данных.
1. Сколько групп картинок объединил ребенок правильно и какие? 
2. Мотивирует ли малыш и как объединение картинок? Название существенных признаков говорит о высоком уровне сделанных обобщений.
3. Знает ли и как использует обобщающие слова? Объясняет ли обобщение и насколько правильно. Взаимосвязано ли употребление обобщающих слов и правильность классификации. Правильное употребление обобщающих слов, подробные и развернутые объяснения говорят о том, что речь становится средством мышления.
4. Какие ошибки допускает ребенок и почему? 
Уровень в овладении логическими операциями до и после использования развивающих игр.
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Тезаурус
«Мышление – это опосредованное и обобщённое отражение действительности, вид умственной деятельности, заключающейся в познании сущности вещей и явлений, закономерных связей и отношений между ними».  А.Г. Маклаков 



Мыслительные операции 



Образовательная область «Познавательное развитие» предполагает  развитие и формирование познавательных действий, становление сознания; развитие воображения и творческой активности; формирование  личности, способной мыслить, творчески  решать  поставленные  задачи. 
 (ФГОС дошкольного образования, от 17октября 2013г., пр. №1155, 
ст.2, п.6)
    «Целевые ориентиры на этапе завершения дошкольного образования»: «ребенок проявляет любознательность, задает вопросы взрослым и сверстникам, интересуется причинно-следственными связями, пытается самостоятельно придумывать объяснения явлениям природы и поступкам людей. Склонен наблюдать, экспериментировать, строить смысловую картину окружающей реальности».
 (ФГОС дошкольного образования, от 17октября 2013г., пр. №1155, ст.4, п.6)
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[bookmark: _GoBack]Телефон: 8(900) 0481560
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