





Влияние сюжетно-ролевой игры на формирования социально – личностных особенностей детей 
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Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение «Центр развития ребенка – детский сад «Улыбка»
Россия
 В статье рассказывается о влияние сюжетно-ролевой игры на формирования социально – личностных особенностей детей. О разработке конспекта сюжетно – ролевой игры «Путешествие в подводный мир». данная игра способствовала не только формированию коммуникативных способностей у детей, но и таких интегративных качеств, как:  В ходе игры дети узнали много  интересного  и нового,  а главное  - они учились  тесно сотрудничать в детском коллективе,    дети  учились  договариваться,  слышать, помогать друг другу. 	
Сюжетная игра – самая привлекательная деятельность для детей дошкольного возраста. Это объясняется тем, что в игре ребенок испытывает внутреннее ощущение свободы, подвластности ему вещей, действий, отношений – всего того, что в практической продуктивной деятельности дается с трудом. Это состояние внутренней свободы связано со спецификой сюжетной игры — действием в воображаемой, условной ситуации. Сюжетная игра не требует от ребенка реального, ощутимого продукта, в ней все «как будто», «понарошку».
[bookmark: _GoBack]Игра имеет социальную основу. Детские игры и прежних лет, и сегодняшней жизни убеждают, что они связаны с миром взрослых. Одним из первых, кто доказал это положение, оснастив его научно- психологическими данными, был К.Д. Ушинский. В работе «Человек как предмет воспитания» К.Д. Ушинский определил игру, как посильный для ребенка способ войти во всю сложность окружающего его мира взрослых. Детские игры отражают окружающую социальную среду, дающую «…материал, гораздо разнообразнее и действительнее того, который предлагается игрушечной лавкой». [4; 260]
Игра имеет огромное значение для развития личности дошкольника. Большое влияние оказывает игра и на развитие у детей способности взаимодействовать с другими людьми.
Актуальность данной темы состоит в том, что сюжетно- ролевая игра, являясь самостоятельной деятельностью, в которой дети вступают в непосредственное общение со сверстниками, является важным средством развития коммуникативных умений у детей дошкольного возраста. Между тем, как показывает практика использование традиционной методики по развитию социально – коммуникативной компетенции средних дошкольников в детском саду не всегда приводит к высоким результатам. Современная система дошкольного образования ориентирована на гуманистический подход к ребенку как развивающейся личности, нуждающейся в понимании и уважении ее интересов и прав. При данном подходе особую значимость приобретает проблема взаимодействия дошкольников со сверстниками.   
Проблема общения и межличностного взаимодействия дошкольников на наш взгляд очень актуальна. Затрагивая ее, хотелось бы показать необходимость развития коммуникативных способностей, и возможности развития их в сюжетно – ролевых игра. Задача воспитателя – помочь ребенку выбрать из массы жизненных впечатлений самые яркие, такие, которые могут послужить сюжетом хорошей игры. 
     Исходя, из проблемы я поставила цель – создать условия для формирования социально – личностных особенностей детей через сюжетно ролевую игру. Я определила следующие задачи:
 1. Формировать у детей умение взаимодействовать друг с другом, работать и играть в коллективе.
  2. Умение находить выход из трудной ситуации.   
3. Формировать у детей толерантность и умение оказать помощь другим. 
    Данная работа проходила в несколько этапов: 
1 Разработка конспекта сюжетно – ролевой игры «Путешествие в подводный мир» на данном этапе распределялись и расписывались функции ролей.  Были использованы такие роли как: капитан, врач, медсестра, водолазы-исследователи, механик, корреспондент. Расписывались ролевые действия. 
     На втором этапе проводилась работа с родителями.  Я обратилась к ним с просьбой  помочь  в изготовлении атрибутов  к игре: акваланги,  маски, ласты. На этом же этапе я готовила  наглядный  материал - картинки с изображением обитатели  морей и другие атрибуты: фотоаппарат,  фонарик, лупа, инструменты для  механиков.     
      С детьми проводилась предварительная работа: для ознакомления  с морским животным миром,  я подбирала и  читала детям  книги, энциклопедии о подводном мире  как северных, так и южных морей.   Показывала видеоролик – Все о подводном мире   (где дети увидели, что такое батискаф, как спускают его в море, дети узнали о работе водолазов).
 На этом же этапе, давая новую информацию, я знакомила детей   и   с правилами новой игры.    Например,   дети узнали, что водолазы под водой общаются с помощью знаков.  И   мы для нашей игры мы  с детьми придумали свои  знаки, для общения под водой.
    Еще дети узнали, что  для подводного  погружения  надо получить  разрешения врача.  И что к доктору приходят не только больные, но и здоровые люди, для медицинского осмотра. А так же мы играли в настольные игры на морскую тематику, рассматривали атрибуты моря: камни морские звезды, слушали, как шумят ракушки.
   На 4 этапе проводилась непосредственно сюжетно-ролевая игра «Путешествие в подводный мир»
     После проведения игры, дети начали играть самостоятельно: они сами разворачивали сюжет игры, сами договаривались и распределяли роли, помогали одеть друг другу атрибуты, оформляли сами игровую среду. 
      Детям так понравилась эта игра, что они стали самостоятельно рисовать картины подводного мира.  В заключении хотелось бы сказать, что данная игра способствовала не только формированию коммуникативных способностей у детей, но и таких интегративных качеств, как:  
       творческая активность, любознательность, эмоциональная отзывчивость, овладение вербальными и невербальными средствами общения и способами взаимодействия со взрослыми и сверстниками.
		В  ходе игры дети узнали  много  интересного  и нового,  а главное  - они учились  тесно сотрудничать в детском коллективе,    дети  учились  договариваться,  слышать, помогать друг другу. 	
Мы заметили как в игре, у детей формируется терпимость  к мнениям и действиям других детей,  есть происходит формирование такого социально - личностного  качества, как толерантность.     
Игровой проект «Путешествие в подводный мир».
старшая группа
Участники проекта: дети старшей группы, родители, педагоги группы.
Цель: Социально-личностное  развитие детей через сюжетно-ролевую игру.
Задачи: 
 1.Формировать познавательную активность. Умение находить выход из необычной ситуации. 
2.Развивать творческую активность.
3. Формировать у детей толерантность и умение оказать помощь другим. 
Предполагаемый результат:
•	Расширение кругозора.
•	Овладение средствами общения и способами взаимодействия со взрослыми и сверстниками 
•	Закрепление умений  детей договариваться,  слышать, помогать друг другу. 	
•	Самостоятельная творческая деятельность (рисование на тему «Подводный мир» «Водолаз»).
•	Создание мини-музея «Тайны моря».
•	Обогащение предметно-игровой  среды игровыми атрибутами на морскую тематику.
•	Обогащение тематик сюжетно-ролевых игр.

 Этапы: 
1этап - подготовительный
 1. Разработка конспекта сюжетно – ролевой игры «Путешествие в подводный мир» на данном этапе распределялись  и расписывались  функции ролей.  Были использованы  такие роли как: капитан, врач, медсестра, водолазы-исследователи, механик,  корреспондент. Расписывались ролевые действия. 
2. Проводилась работа с родителями.  Я обратилась к ним с просьбой  помочь  в изготовлении атрибутов  к игре: акваланги,  маски, ласты. На этом же этапе я готовила  наглядный  материал - картинки с изображением обитатели  морей и другие атрибуты: фотоаппарат,  фонарик, лупа, инструменты для  механиков.
3.   Подбор литературы, материала по теме,  разработка тематических бесед, содержания непосредственно образовательной деятельности.
2 этап - реализация проекта
 Проведение  непосредственно сюжетно-ролевой  игры «Путешествие в подводный мир» Игровая мотивация – телефонограмма из центра управления с информацией о хорошей погоде и  с разрешением на осуществление запланированного спуска под воду команды батискафа «Россия», с целью исследования морского дна. 
Ход игры
Воспитатель: «Ребята, мы посылали запрос в центр управления, наверно пришёл ответ (воспитатель зачитывает  сообщение.  Ваш запрос выполнен. Погода на ближайшие сутки ожидается солнечная, море спокойное. Подготовьте корабль и группу водолазов к погружению».
Воспитатель: «Давайте смонтируем батискаф из приготовленных деталей» (строят из мягких модулей или из стульев круглую конструкцию, по считалке или пожеланиям детей выбирают командира; команда решает, что для подводного погружения надо получить разрешение врача; выбирают врача и мед.сестру, остальные дети берут на себя роли и разбирают соответствующие атрибуты: фотоаппарат, камеру, лупу, инструменты, аптечку, фонарик).
Воспитатель. «А я буду журналистом и потом напишу статью о нашем погружении».
(команда рассаживается, врач проверяет пульс, снова звучит пикающий сигнал). Командир. «Группа водолазов к погружению готова.
Внимание! Внимание! Погружение разрешено на глубину 10м. Прошу всех закрыть глаза, чтобы привыкнуть к подводной темноте и медленно вести счёт 1 2 3…(звучит музыка моря, а в это время воспитатель разворачивает вокруг батискафа подводный мир). Командир – Прошу всех проверить баллоны с воздухом, надеть очки, приготовиться к выходу».
Дети выходят из батискафа, рассматривают подводный мир. Вовремя плаванья команда общается я с помощью невербальных знаков. Фотографируются возле морских зарослей, находят и фотографируют морских животных.
Звучит пикающий сигнал.
Центр. «Внимание! Приближается шторм. Срочно подготовьтесь к всплытию».
Капитан.» Внимание! Начинаем всплытие. Закройте глаза, чтобы вас не ослепил солнечный свет. Считаем 1 2 3…».
 [звучит музыка моря, воспитатель убирают «подводный мир»]
Воспитатель. Открывает двери, а они не открываются, заблокировало. Командир предлагает отремонтировать (механики ремонтируют двери). Открывают. Выходят.
По окончанию игры воспитатель просит ребят ответить, кто чувствовал себя надёжно и уверенно, у кого было желание полностью довериться своему товарищу. Почему? Затем берется интервью:
Воспитатель «Ответьте, пожалуйста, на несколько вопросов.
- Как прошло погружение? - Что интересного удалось сфотографировать?
- Вам пришлось оказывать кому-нибудь медицинскую помощь?
- Случались ли поломки на корабле?
- За каким из морских животных удалось понаблюдать?»
3 этап – итоги проекта
1.  Творческая выставка рисунков на тему «Подводный мир» «Водолаз»
2.  Выставка «Тайны моря»  в мини- музее. 
3. Обогащенная  предметно-игровая  среда игровыми атрибутами на морскую тематику.
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