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Аннотация
В методической разработке представлены продуктивные идеи по наиболее рациональной организации учебной деятельности и решению проблем, связанных с реализацией метода проектов с применением современных технических и информационных средств обучения (ИКТ). 
Материал систематизирован. Предложены наиболее  эффективные методы, методические приемы, и формы изложения учебного материала, раскрывающие вопрос «Как учить». Определены конкретные материально-технические условия осуществления учебно-воспитательного процесса для внедрения проектно - исследовательского метода с использованием информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). Методическая разработка содержит конкретные практические материалы, которые можно применять и использовать в своей работе: памятка для детей  «Как составить творческий проект», памятка для родителей  по организации проектной деятельности «Если ваш ребёнок участвует в работе над проектом, то какова ваша роль?» и памятка «Для педагогов – руководителей проектов».

Сформулированы и представлены «Правила успешности проектной деятельности», выделены «Основные вопросы при проектировании», разработана «Звёздочка обдумывания», составлен «План  для защиты проекта» и план для «Самооценки проектирования и результата проекта». 
Показано практическое поэтапное применение проектно – исследовательского метода с использованием информационно-коммуникационных технологий на проекте Создание видеоклипа на русскую народную песню «Комара муха любила. 

Методические материалы разработаны и могут быть полезны педагогам начальной и средней школы, дополнительного образования. Проект может быть реализован с учащимися начальной школы (2-4 класс) и среднего звена (5-7 класс). Исходя, из возрастных особенностей измениться объём проектно-исследовательской работы и будет использовано разное количество источников информации, что позволит избежать шаблонов и превратить каждую работу в продукт индивидуального творчества.
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Введение

"Лучше усваиваются те знания,

которые поглощаются с аппетитом"

 А. Франс
В «Национальной доктрине образования в РФ на период до 2025 года» подчеркивается, что для достижения современного качества образования нужно активно использовать потенциал искусства, в том числе народного в целях творческой самореализации личности. В реализации данной задачи важная роль отводится предметам эстетического цикла – народной музыке, фольклору.

В современном мире технический прогресс развивается очень активно, с каждым днем появляются, все более новые технологии. В настоящее время и в музыкальном образовании происходят значительные изменения: неотъемлемым компонентом обучения становятся информационно-коммуникационные технологии (ИКТ). В данной методической разработке ИКТ рассматриваются, как универсальная информационная система, способная соединиться с различными направлениями образовательной деятельности: учебно-познавательной, учебно-поисковой, проектной деятельности с использованием информационно-коммуникационных технологий (ИКТ).
Актуальность
 Опыт работы показал, что в развитии интереса к предмету фольклор нельзя полагаться только на содержание изучаемого материала. Если учащиеся не вовлечены в активную деятельность, то любой материал вызовет у них созерцательный интерес к предмету. Для того чтобы разбудить в детях активную деятельность, им нужно предложить проблему интересную и значимую. А интерес является прекрасным стимулом к учению вообще и приобщению к  народной музыке в частности. При наличии  интереса развивается музыкальная наблюдательность, интеллектуальная активность, обостряется воображение, восприятие, усиливается произвольное внимание, сосредоточенность. Внедрение проектно – исследовательского метода с использованием информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) перспективно, актуально и объективно необходимо, т.к. развивает  интерес к народной музыке, фольклору, расширяет художественный кругозор учащихся, повышает эффективность обучения, делает его более увлекательным, творческим, инновационным, ориентирует на получение предметных знаний, умение добывать знания самому и применять их в практической деятельности. При этом  обучающиеся переживают самые разные чувства. Здесь – и сомнения в правильности музыкальной оценки, и радость самостоятельного открытия, и восхищение глубиной музыкального сочинения-рисунка, и удивление, и восторг… 
Цель

- Описание методики использования проектно – исследовательского метода с использованием информационно-коммуникационных технологий (ИКТ).

Основная часть
Методическая разработка «Проектная деятельность учащихся с использованием информационно-коммуникационных технологий (ИКТ)» предполагает  творческий проект – создание видеоклипа на русскую народную песню «Комара муха любила» (в программе Power Point, Movie Maker). 
Рекомендуется следующий план проведения проекта

Организационный этап. 

1.Слушание и просмотр фольклорных произведений в современной обработке, в исполнении профессиональных и детских фольклорных ансамблей: беседа по вопросам проекта, обсуждение темы и цели проекта. Выявление интереса учащихся к созданию ими в рамках предлагаемого проекта общественно полезного красивого, оригинального продукта  (видеоклипа на русскую народную песню «Комара муха любила»). Обсуждение с учащимися направлений работы, обеспечивающих создание запланированного продукта. 

2. Ознакомление родителей с целями и задачами учебного проекта, какие знания, умения и навыки получат учащиеся в ходе выполнения данного проекта (памятка для родителей обучающихся).

3. Коллективное обсуждение.

· Этапов работы.  

· Конечного продукта проектной деятельности.  

· Источников информации, способов ее сбора и анализа.

4. Самостоятельная работа в группах. 

· Сбор информации по теме  проекта.

· Анализ и систематизация собранного материала.

· Создание продукта (видеоклипа)

5. Заключительный этап. 

Проведение Круглого стола участников проекта.

· Выступления участников с рассказами о работе в проекте и с демонстрацией созданного продукта (подведение итогов и рефлексия результатов самостоятельной и коллективной творческой деятельности, каких успехов добились?, с какими проблемами столкнулись?,  как их преодолевали? и чему научились?).

· Вынесение решения по основному вопросу проекта "Удалось ли нам соединить воедино русскую народную песню и современные технические средства?".

· Заполнение листов самооценивания конечного продукта.

· Представление конечного продукта на семейных праздниках школы эстетического воспитания «Родники» (показ видеоклипа).

  Для подготовки клипа учащийся должен провести огромную научно-исследовательскую работу, использовать большое количество источников информации, что позволяет избежать шаблонов и превратить каждую работу в продукт индивидуального творчества. Обучающийся при создании каждого слайда в клипе превращается в компьютерного художника (рисунок-слайд должен быть красивым и отражать внутреннее отношение автора к излагаемому вопросу). Главное – не подавлять инициативу ребят, с уважением относится к любой идее, создавать ситуацию «успеха». Кроме того, продукт проекта – клип на русскую народную песню позволяет повысить самооценку обучающегося, т.к. умение работать с компьютером является одним из элементов современной молодежной культуры, а самостоятельный выбор содержания и способов деятельности способствует развитию эмоциональной сферы учащегося, его способностей, склонностей, интересов. 
Исходя из вышесказанного, сформулированы и рекомендуются правила успешности проектной деятельности: 

1. В команде нет лидеров. Все члены команды равны. 

2. Команды не соревнуются. 

3. Все члены команды должны получать удовольствие от общения друг с другом и оттого, что они вместе выполняют проектное задание. 

4. Каждый должен получать удовольствие от чувства уверенности в себе. 

5. Все должны проявлять активность и вносить свой вклад в общее дело. Не должно быть так называемых «спящих партнеров». 

6. Ответственность за конечный результат несут все члены команды, выполняющие проектное задание. 

Главное - помочь ребенку поверить в свои силы. А для этого  педагогу необходимо: 

 - владеть всем арсеналом технологии «Метод проектов» 

- повышать мотивацию учащихся, поддерживая, поощряя и направляя их в сторону достижения цели

- обладать знаниями и умениями в проектных методиках с использованием ИКТ (владеть программами Power Point, Movie Maker и др); 

- организовывать доступ к ресурсам, в т. ч.  к другим специалистам;

       -  организовывать обсуждение способов преодоления трудностей путем косвенных, наводящих вопросов;
        -  координировать весь процесс;

         - давать четкий анализ результатов выполненного проекта.

Возможности младшего школьника имеют предел, поэтому рекомендуется не планировать сложной, требующей больших временных затрат работы.

Роль родителей в проектной деятельности 

   Дети  и родители   – активные участники проектной деятельности.    Важно ознакомить  родителей с целями и задачами учебного проекта, показать, какие знания, умения и навыки получат учащиеся в ходе работы над проектом. Для этих целей разработана памятка для родителей обучающихся. 
Алгоритм работы над проектом.

1. Реализацию проекта рекомендуется начинать с выдачи памятки для детей  «Как составить творческий проект» и «Памятки для родителей». 

2. При заполнении «Звёздочки обдумывания» рекомендуется предоставить возможность индивидуально или совместно с друзьями планировать работу. Интерес к теме выстраивать с учётом имеющегося у детей учебного и житейского опыта, их возрастных особенностей и предпочтений. Заполняя звёздочку обдумывания необходимо ответить на вопросы: 
«Что?»                              «Как?»                                       «Зачем?»

Узнать                           Работа с информацией                 Применить
Вспомнить                    Сопоставление                              Осознать

Повторить                     Практическая работа                    Доказательства

Доказать и т.д.              Домашняя работа                          Итог, продукт

3. На следующем этапе проектной деятельности (непосредственно выполнение проекта) рекомендуется:

- организовать распределение ролей и функций в группе;  
- поддерживать и поощрять использование учащимися различных направлений поиска информации, методов проектирования;
- проводить консультации учащихся на всех этапах работы
4. Организовать праздничную по форме и серьёзную по содержанию презентацию всеми учащимися проекта их образовательного продукта (в данном случае представление клипа). Педагогической целью проведения презентации является выработка или развитие презентационных умений и навыков. После защиты проекта важно, чтобы дети ощутили потребность в изготовленных клипах, почувствовали атмосферу праздника за доставленную людям радость.
5. Предоставить детям возможность для самооценки выполненного ими проекта и работы над ним. Чтобы произвести самооценку проектирования и результата проекта дети заполняют  отчет о работе над проектом. Оценка выполненного проекта носит стимулирующий характер. Рекомендуется не превращать презентацию в соревнование с присуждением мест. Должен быть поощрен каждый, кто участвовал в проекте. 
Необходимо, чтобы результат выполненного проекта был "осязаемым". Готовый к использованию конкретный продукт - видеоклип можно применить в реальной практической педагогической  деятельности: (на занятиях по музыке, фольклору, в школе на занятиях МХК, во внеклассной работе, просмотре дома и пр.).

Педагогическая ценность ученического проекта определяется:

- возможностью осуществления замысла силами данного учащегося или коллектива; 

- содержанием в нем новых проблем, которые могут послужить основой для нового проекта;

-  навыками, которые развивает в учащемся работа над данным проектом;

- заинтересованностью обучающегося в работе «от всего сердца». 
Требования к эффективности использования ИКТ 
- обеспечение всех уровней компьютерной поддержки: индивидуальной, групповой, фронтальной работы обучающихся;

- педагогическая целесообразность использования презентации- клипа;

- учет требований СанПиНов к использованию технических средств (длительность непрерывной работы за компьютером для учащихся 1-х классов не более 10 мин, 2-4-х классов - 15 мин; длительность непрерывного просмотра презентации-клипа – не более 20 мин);

- адаптивность презентации-клипа, возможность внесения в него изменений и дополнений в зависимости от учебной программы и особенностей конкретного учебного заведения, целей педагогов;

- творческий, оригинальный подход к созданию презентации-клипа.

 Практическая реализация проектов

Творческий проект: Русская народная песня «Комара муха любила»
(создание рисованного клипа) 2-3 класс

Заполняется «Визитная карточка проекта»
Авторы проекта

Название проекта 

Исполнители проекта
Актуальность: Проекта актуален, так как в нём заложены:

1. Новые условия проектной деятельности, в том числе возможность и необходимость использования ИКТ и ресурсов Internet, как современных средств обучения, мотивация и активация к выполнению проектной деятельности учащихся.

3. Возможность педагога вовлечь учащихся в сотворческую и поисковую деятельность с целью повышения интереса к историческому прошлому, используя все возможности ИКТ.

4. Условия для получения учащимися  навыков практического исследования и самостоятельной работы в ходе выполнения проекта.

5. Необходимость расширения возможностей социализации учащихся через овладение ИКТ.

Художественно-педагогическая идея данного проекта: формирование и развитие познавательного интереса учащихся, формирование навыков проектно-исследовательской работы путем целенаправленного отбора содержания учебного материала и использования ИКТ.

 Задачи:

1. Расширить  знания о фольклоре через творческий процесс.

2. Научить применять компьютерные технологий в процессе реализации проекта
2. Формировать учебную самостоятельность, умения анализировать, проектировать и обсуждать работу в группах по созданию музыкального клипа.

3. Развивать творческое мышление, воображение, коммуникативные навыки.

4. Стимулировать творческую деятельность, возможность реализовать свои идеи и замыслы;

5. Побуждать  к творческому поиску и исследованию,  

Вопросы, направляющие проект

Основополагающий вопрос

- Можем ли мы назвать народные песни современными?

- Что делает фольклорные произведения современными?

Проблемный вопрос

 Как можно украсить народную песню современными средствами?

Сроки реализации: 3 занятия

Проект направлен на включение учащихся в коллективную, актуальную,  практическую и творческую деятельность. 

Продуктом деятельности станет создание видеоклипа на русскую народную песню «Комара муха любила».

Презентация готового продукта: просмотр видеоклипа на семейных праздниках, проводимых в школе «Родники», в школах на классных часах и родительских собраниях, использование на занятиях по фольклору в качестве наглядности.
Рекомендуемые ресурсы для реализации проекта: 

· Оргтехника: фотоаппарат, DVD-проигрыватель, компьютер, ноутбуки, сканер, принтер, CD-проигрыватель, телевизор.
· Интернет – сервисы:  документы Google (прочтение текстов, статей, прослушивание музыкальных фольклорных фрагментов, анализ и получение широкой информации из всего мира по вопросам народного музыкального  искусства.
· Программное обеспечение: Музыкальные проигрыватели: это Windows Media Player, WinAmp и т.д. - воспроизведение музыкальных файлов, построение списка мелодий, запись в различных форматах. Электронные Музыкальные энциклопедии - «Энциклопедия популярной музыки Кирилла и Мефодия», где представлены сведения практически обо всех современных группах и исполнителях, музыкальных альбомах.  Можно прослушать запись или просмотреть видеоклип. Программы обработки изображений, мультимедийные программы, текстовой редактор, Power Point, Movie Maker, «4 Musics Multiform», «Corel DRAW X4» и «Презентация»
· Печатные материалы:  толковый словарь, методические пособия, опорные таблицы для исполнения русских народных песен, художественная  литература: детские книжки, библиотечный фонд.
Этапы работы над проектом
	Этапы проекта


	Содержание этапов

	Мотивационный этап
	   Дети заходят в кабинет. Звучат народные песни (по выбору педагога) в современной обработке в исполнении детских фольклорных ансамблей. Приветствие. Педагог предлагает посмотреть видео подборку (отрывки из народных песен) с концертов видеоклипы и  т.д. Задаёт проблемный вопрос: 

- Какие песни звучат?

- Можем ли мы назвать эти песни современными?

- Что делает фольклорные произведения современными?

Педагог предлагает исполнить ранее разученные народные песни.

Дети исполняют знакомые песни. Педагог предлагает выбрать одну наиболее понравившуюся.

И исполнить её ещё раз (русская народная песня «Комара муха любили»)

Рождение замысла, творческой идеи

- Какие чувства, настроение  вы испытывали, когда пели песню?

- Как можно украсить народную песню современными средствами?

Ответы детей. Выход на проект. Методом мозгового штурма обозначается тема проекта,  заполнится звездочка обдумывания, составляется план проекта.

	Планирующий — подготовительный этап:
	Чтобы представить картину, описанную в песне прочувствовать,  услышать, понять  настроение, осовременить данную русскую народную песню  решено  создать клип. 

- Что такое клип, какие бывают клипы?

Люди,  каких профессий заняты на создании клипа?

Что необходимо, чтобы создать клип?

После обсуждения  дети приходят к выводу об актуальности данной проблемы и о том, что их знания не достаточны.
 - Где будем добывать недостающие знания? Из каких источников?

Ответы детей: посмотрим в интернете, в словаре иностранных слов. Посмотрим клипы, снятые на детские песни профессиональными режиссёрами. Начинают работу над проектом
Домашняя работа. Добывают недостающие знания, отвечают на вопросы. Смотрят разные клипы. 

	Информационно – операционный этап
	Моделирование художественно – творческого процесса
Педагог предлагает заслушать ответы на вопросы: что такое клип?, какие бывают клипы? Люди,  каких профессий заняты на создании клипа?

- Какой клип выберем для нашей песни: анимационный или рисованный?

Представим  себе, что мы люди творческих профессий, создатели нового клипа: режиссеры, художники, музыканты,  критики.

Разделимся на  группы,   по 3-4 человека, выберите  художников - оформителей, режиссеров,  музыкантов,  пусть каждый выберет себе дело по душе. Прежде, чем создать клип, надо спланировать работу, продумать, проанализировать  все до мелочей. 

Разделите песню на  смысловые части, определите количество кадров  клипа.

- Сколько   кадров должно быть в клипе?

- По какому плану будем работать над созданием клипа?

Составим план работы. С чего начнем? 

 1.Рисование кадров клипа (в соответствии с текстом).

 2.Создание цветных кадров клипа.

 3. Музыка в клипе.

4. Работа с компьютером.

5. Просмотр готового клипа.

5. Оценка результатов  труда.

Каждая группа выбирает себе строчки из куплетов или куплеты песни.  Рисуют по теме художники - оформители. Режиссёры следят, чтобы не были пропущены рисунки-кадры по сюжету. Музыканты попевают куплеты.

В завершении работы, режиссёры от каждой группы раскладывают рисунки – кадры с самого начала по сюжету песни.

Дети, владеющие умением сканирования рисунков на сканере, сканируют рисунки, объясняя и обучая других участников проекта, и сохраняют их в компьютере или флешносителе.. Заканчивается работа в программах   «4 Musics Multiform», «Corel DRAW X4» и «Презентация» (может выполняться как на занятии, и как домашняя групповая или индивидуальная работа). 
Все просматривают готовые продукты - клипы. Критики оценивают, делают замечания. Коллективное обсуждение результатов проекта.

	Рефлексивно-оценочный этап
	- Почему вы начали разрабатывать этот проект?

- Разнообразны ли были идеи?

- Что  сделали бы  иначе, если бы снова начали разрабатывать проект?

- Какой вклад внес каждый участник в общее дело? Оцените свою работу.

- Для кого предназначен проект? 

- Как отнесутся посторонние люди, кто будет использовать наш (ваш) проект?

- Была ли достигнута цель, все ли задачи решены?

- Как улучшить проект? Каковы направления  для дальнейшей работы?

 - Интересно ли было вам работать над созданием клипа?

- Что понравилось?  

- Чтобы хотели изменить?

- Чему вы научились, работая над проектом?

 - Кого нужно похвалить за работу?

	Презентация проекта
	Просмотр видеоклипа на семейных праздниках, проводимых в школе «Родники», показ клипа в общеобразовательных школах на уроках музыки, внеклассных занятиях и т.д.
 Поощрение участников проекта в номинации «Самый весёлый» 


 Результаты внедрения проектного метода с применением ИКТ 
· Повышение уровня познавательного интереса и качества обучения   учащихся посредством использования на занятиях метода проектов и с использованием информационно-коммуникационных технологий.  

· Активизации  познавательной активности, мыслительной деятельность учащихся.

· Повышение качества информационной культуры всех участников   образовательного процесса - учащиеся научились шире использовать возможности ИКТ для выполнения проекта (педагоги, учащихся, родители);

· Повышение и стимулирование мотивации, интереса ребят к занятиям.

· Моделирование процессов, явлений, сложных для демонстрации в реальности, но необходимых для создания полноценного зрительного и звукового ряда в изготовлении продукта проекта (в создании клипа).

· Развитие интеллектуальных, творческих и  креативных способностей.
Заключение

Бесспорно, что в современном образовании компьютер не решает всех проблем, он остается лишь многофункциональным техническим средством обучения. Однако, применяя новые информационные технологии на занятии фольклора, в проектной деятельности, нельзя забывать о том, что, прежде всего это занятие общения с народным искусством. Вот почему так важно не «подменить» его общением с компьютером, не «засушить» занятие, не превратить его в технический практикум. 

Информационные технологии, в совокупности с правильно подобранными технологиями проектного обучения, создают необходимый уровень качества, вариативности, дифференциации и индивидуализации обучения и воспитания.
Таким образом, использование проектного метода и компьютерных технологий позволяет изменить учебную деятельность в лучшую, более комфортную сторону, охватив при этом все её этапы: повышает качество знаний; создает благоприятные условия для лучшего взаимопонимания педагога и учащихся и их сотрудничества в учебном процессе; продвигает ребенка в общем развитии, помогает преодолевать трудности, обеспечивает подготовку к жизни в условиях информационного общества, реализацию социального заказа, обусловленного процессами глобальной информатизации.
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Вознесение, Троица. Хороводные, лирические и плясовые песни Невьянского района Свердловской области [Звукозапись] /Сост. Н.Н. Успенская. – Екатеринбург: Свердловский областной дом фольклора, 2010.  - 1 электрон, опт. диск.  – (серия «Народные праздники»; вып. 1) 

Дикий мед. Обряды, частушки, песни России. Без минусовых фонограмм [Звукозапись]: / исп. Фолк-шоу группа «Дикий мед». – М.: Издательство детских просветительских программ «ВЕСТЬ - ДА», 2004. – 1 электрон, опт. диск.  – (Фолк – шоу группа «Дикий мёд) 

Игранчики. Песни, частушки, обряды, игровые хороводы.  [Звукозапись]: / Сост. Татьяна Гвайта, исп. Детско-юношеский фольклорный ансамбль «Игранчики». - М.: Издательство детских просветительских программ «ВЕСТЬ - ДА», 2008. – 1 электрон, опт. диск.  – (Детский русский фольклор, детско-юношеский фольклорный ансамбль «Игранчики») 

Комплекс уроков по Музыке 1-й, 2-й, 3-й класс [Звукозапись, Видеозапись]: / Диски к учебникам Критской Е.Д.  «Музыка». – Просвещение,  2012. - 3 электрон, опт. диска 

Музыкальное воспитание детей. Русские народные танцы [Звукозапись]: /исп. ансамбль оркестра им. Н. Осипова, фольклорные ансамбли. - М.: Издательство детских просветительских программ «ВЕСТЬ - ДА», 2001. – 2 электрон, опт. диск.  – (Я с комариком плясала, Светит месяц) 
    Приложение 1
Логическое построение  проекта
· баланс ролей; 

· четкость целей; 

· согласованность задач, поставленных перед каждым членом команды; 

· выработка единой системы ценностей; 

· формирование умения выходить из конфликтных ситуаций; 

· воспитание поддержки и взаимного доверия; 

· разработка подходящей методики работы; 

· обеспечение успешного руководства; 

· ориентация на индивидуальное развитие каждого ребенка;

· развитие навыков общения.
    Приложение 2
Основные вопросы при проектировании

· Все ли вы знаете, чтобы выполнить данный проект? 
· Какую информацию вам надо получить? 
· К каким источникам информации следует обратиться?  
· Какие умения понадобятся для выполнения этого проекта? 
· Владеете ли вы этими умениями в достаточной мере? 
· Каким образом вы сможете приобрести нужные вам умения? 
· Где ещё вы сможете впоследствии применять такие умения?
    Приложение 3
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Приложение 4 
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    Приложение 5 
План  для защиты проекта

· Почему ты начал разрабатывать этот проект? Кому он предназначен?

· Какова основная идея твоего проекта? Какие были у тебя еще идеи? Почему ты их отверг?

· Какими требованиями к проекту ты руководствовался?

· Краткая характеристика процесса выполнения проекта. Какие использовались материалы? Сколько времени потребовалось на выполнение проекта? Какое оборудование ты использовал? Кто тебе помогал?

· Краткая характеристика производственных этапов. По каким этапам выполнялся проект? В чем они заключались?

· Какие комментарии ты получил от пользователей или посторонних людей?

· Как улучшить проект? Каковы направления для дальнейшего исследования?
Приложение 6
Самооценка проектирования и результата проекта

· Почему вы начали разрабатывать этот проект?

· Правильно ли сформулировали задачу?

· Разнообразны ли были идеи?

· Соответствует ли  выбранная   идея  первоначально выдвинутым требованиям?

· Удачно ли спланировали  и использовали время?

· Что  сделали бы  иначе, если бы снова начали разрабатывать проект?

· Какой вклад внес каждый участник    в общее дело? Оцените свою работу.

· Для кого предназначен проект? Учитывались ли   местные условия или возрастные особенности?

· Как отнесутся посторонние люди, кто будет использовать наш (ваш) проект?

· Была ли достигнута цель, все ли задачи решены?

· Как улучшить проект? Каковы направления  для дальнейшего исследования? 
Приложение 7
Бланк опроса для ведения мониторинга

рефлексии учащихся 

 (можно трансформировать в различные игровые формы)

	Палитра
	Закрасьте каждое поле цветом палитры,

соответствующим значению ответа

	Уровень

достижения

результата
	Умение

планировать 

работу
	Умение 

принимать

 решения
	Умение 

работать в группе,

готовность к

сотрудничеству
	Умение

 применять полученные 

знания, 

ответственность

 за конечный результат

	я могу


	
	
	
	

	я с трудом могу


	
	
	
	

	я не умею, но хотел бы научиться


	
	
	
	


Приложение 8
Отчёт о работе над проектом (для учащихся начальной школы)

1. Название проекта: _____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

2. Почему я начал работу над проектом? __________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________ 

3. Для чего я работал над проектом? __________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________ 

4. Какой продукт я хотел получить? __________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________ 

5. Как я работал над проектом:

	Дата
	Что делал
	Затрачено

времени 
	Вопрос, затруднение
	Консультант
	Помощь

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


6. Какой продукт я получил в результате работы над проектом?

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

7. Что нового я узнал, чему научился?

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Приложение  9
Памятка для педагогов – руководителей проектов
· Старайтесь подходить ко всему творчески, боритесь со всяческими      проявлениями конформизма и стереотипными банальными решениями.

· Ориентируйтесь на процесс исследовательского поиска, а не только на результат.

· Стремитесь открыть и развить в каждом ребенке его индивидуальные наклонности и способности.

· В процессе работы не забывайте о воспитании школьника.

· Старайтесь меньше заниматься наставлениями, помогайте детям действовать независимо, уклоняйтесь от прямых инструкций относительно того, чем они должны заниматься.

· Не делайте скоропалительных допущений, научитесь не торопиться с вынесением оценочных суждений и учите детей поступать также.

· Оценивая, помните – лучше десять раз похвалить ни за что, чем один раз ни за что критиковать.

· Не следует полагаться на то, что дети уже обладают определенными базовыми навыками и знаниями, помогайте им осваивать новое.

· Помните о главном педагогическом результате – не делайте за ученика то, что он может сделать самостоятельно.

· Не сдерживайте инициативы детей и не делайте за них то, что они могут сделать сами, или то, чему они могут научиться самостоятельно. Избегайте прямых инструкций.

· Учите детей прослеживать дальние связи и выстраивать длинные ассоциативные цепочки.

· Учите выявлять связи между предметами, событиями и явлениями.

· Учите детей действовать независимо, приучайте их к навыкам оригинального решения проблем, самостоятельным поискам и анализу ситуаций.

· Старайтесь формировать навыки самостоятельного решения проблем исследования.

· Используйте трудные ситуации (проблемы), возникшие у детей в школе и дома, как область задач приложения полученных навыков в решении исследовательских задач.

·  Обучайте детей преимущественно не мыслям, а мышлению. Учите способности добывать информацию, а не проглатывать ее в готовом виде.

· Старайтесь обучать школьников умениям анализировать, синтезировать, классифицировать получаемую ими информацию.

· Помогайте детям научиться управлять процессом собственного исследования.

Приложение  10
Памятка для родителей  по организации проектной деятельности.

“Если ваш ребёнок участвует в работе над проектом, то какова ваша роль?”

Уважаемые родители! Ваш ребёнок участвует в реализации проекта (по предмету фольклор). Внимательно ознакомитесь с памяткой, т.к. ваша помощь ребёнку в реализации проекта необходима на каждом этапе.  

Участие в проектной деятельности – сложный труд и для ученика, и для родителя. Проект подразумевает самостоятельную деятельность ученика, однако задача родителя - знать суть этой проектной деятельности, её этапов, требований к процессу и результату выполнения, чтобы быть готовым к содействию своему ребёнку, если он обратится к вам за помощью. ПОМНИТЕ: вы играете роль источника информации наравне с прочими – такими, как книги, фильмы, Интернет и др. Право свободного выбора источника информации предоставляется ребёнку!

Выполнение проекта предусматривает несколько последовательных этапов. Ваша роль на каждом этапе выполнения проекта:

- помочь ребёнку выдвинуть как можно больше идей; 

- записать их на листе бумаги вразброс, чтобы не выделять эти идеи порядком записи в столбце (пусть эти идеи будут самыми разнообразными и дерзкими. Чем больше идей, тем больше выбор);

- спланировать работу с учётом занятости детей;
- посоветовать дополнить или убрать какие-то источники, которые не совсем подходят к выбранной теме;

- посодействовать ребёнку в передвижении до библиотеки, музея, выставок;

- помочь сориентироваться ребёнку в книжных магазинах, поиске источников дополнительной информации по теме проекта. Источником информации могут быть наблюдение, эксперимент, интервью, беседа, а так же книги, периодические издания, Интернет;
- помочь ребёнку в редакционной правке, грамматическом и стилистическом контроле;
-. обсудить с детьми, что уже можно было сделать самим, без помощи родителей;

- помочь провести последнюю проверку перед презентацией, прорепетировать выступление, снять волнение детей перед выступлением;

- обеспечить  наиболее подходящий режим работы, отдыха и питания на время работы над проектом.

В ходе выполнения данного проекта учащиеся получат знания, умения и навыки:

- дети будут более приспособленными к жизни;

- сумеют планировать собственную деятельность;

- ориентироваться в разнообразных ситуациях

- совместно работать с различными людьми.
Приложение  11
Оценочный лист проекта

	№ 
п/п 
	Параметры оценивания 
	Ф.И. учащегося

баллы
	Ф.И. учащегося
баллы
	Ф.И. учащегося

баллы

	 1.
	 Актуальность выбранной темы
	 
	 
	 

	 2.
	 Практическая ценность проекта
	 
	 
	 

	 3.
	 Соответствие плану
	 
	 
	 

	 4.
	 Правильность и грамотность оформления
	 
	 
	 

	 5.
	 Аккуратность и дизайн оформления
	 
	 
	 

	6.
	Самостоятельность при выполнении работы
	 
	 
	 

	7.
	Использование собственных (авторских) материалов
	 
	 
	 

	8.
	Источники и полнота их использования
	 
	 
	 

	9.
	Грамотное построение доклада
	 
	 
	 

	10.
	Умение изложить самое интересное и ценное
	 
	 
	 

	11.
	Владение компьютерными программами
	 
	 
	 

	12.
	Умение отвечать на вопросы
	 
	 
	 

	13.
	Умение защищать свою точку зрения
	 
	 
	 

	14.
	Владение аудиторией при защите
	 
	 
	 

	15.
	Итоговая оценка
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