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[bookmark: _GoBack]РАЗВИТИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ У ДОШКОЛЬНИКОВ С ЗАДЕРЖКОЙ ПСИХИЧЕСКОГО РАЗВИТИЯ ПОСРЕДСТВОМ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР
В современных условиях функционирования и развития образования как никогда остро стоит задача повышения эффективности обучения и воспитания подрастающего поколения.
Хорошая речь – важнейшее условие всестороннего полноценного развития детей. Чем богаче и правильнее речь ребенка, тем легче ему высказывать свои мысли, тем шире его возможности в познании окружающей действительности, содержательнее и полноценнее отношения со сверстниками и взрослыми, тем активнее осуществляется его психическое развитие. Поэтому так важно заботиться о своевременном формировании речи детей, о ее чистоте и правильности, предупреждая и исправляя различные нарушения, которыми считаются любые отклонения от общепринятых норм данного языка.
Дети с задержкой психического развития слабо владеют связной речью, поскольку для них характерна низкая речевая активность, а у нормально развивающихся детей стимулом  для общения  является желание расширить свой кругозор (узнать о явлениях окружающего мира, усвоить новые знания), такая потребность у детей с задержкой психического развития снижена. Как правило, такие дети быстро прекращают  разговор, или вообще отказываются вступать в него, во время игры   редко общаются со сверстниками или вообще молчат. Не могут связно высказать свои мысли, отвечают односложно. В большинстве случаев они затрудняются в формулировке вопроса. Также не всегда слушают и понимают речь собеседника, часто перебивают, вступают в диалог не вовремя или не знают, как его завершить. Могут высказываться не по теме вопроса.
Таким образом,  психические особенности детей с задержкой психического развития, обусловливают специфику в подходе к выбору средств, направленных развитие связной речи. На первый план выдвигаются те средства, которые обеспечивают  обогащение речевого воспитания и способствуют включению детей в коммуникативную деятельность. К таким средствам, согласно О.А. Базиковой [1] можно отнести различные игры –   дидактические, сюжетно-ролевые, режиссерские, театральные, подвижные. 
В рамках введения ФГОС приоритетной задачей становиться решения проблемы по развитию связной речи дошкольников с задержкой психического развития с помощью инновационных технологий, в том числе и информационно коммуникативной. В связи с этим в практике коррекционных и общеобразовательных детских садов все чаще используются компьютерные технологии. Поэтому к традиционным обучающим играм  прибавились новые современные игры – компьютерные игры. Это обусловлено тем, что учебный материал в компьютерных играх, представлен в красочном, реалистичном, доступном для ребенка виде, что произвольно вызывает интерес, обращает на себя внимание и позволяет не только ускорить запоминание, но, и делает его долговременным и осмысленным. 
На сегодняшний день специалистами разработано большое количество развивающих компьютерных игр, среди которых можно выделить игры которые могут быть направлены на развитие связной речи.
 В процессе руководства компьютерными играми детей, направленными на развитие связной речи педагог должен прибегать к  созданию ситуаций, стимулирующих детей к  речевому словотворчеству. Необходимо подбирать игры  таким образом, что бы  была речевая задача. Примерами таких игр могут являться следующие игры:
1. Essen («Кто что ест»?) игра парами. Определить какую пищу ест животное. Речевая задача: обсудить решения, обосновать свой вариант ответа.
2. Kartin («Веселые картинки») игра – соревнование: кто быстрее разложит картинки по группам. Речевая задача: задавать вопросы партнеру.
3. Family («На прогулке»). Составить на экране картинку, меняя место прогулки. Речевая задача: составить совместный рассказ о прогулке в парке (лесу), включая диалоги персонажей
4. Звери («Волшебные животные»). Придумывание сказочного животного и конструирование его изображения из предлагаемых частей. Речевая задача: в процессе работы называть части и их особенности. Называть получившегося сказочного животного и описывать его. Задавать уточняющие вопросы, предлагать свои варианты сочетания деталей и названия животного.
5. («Конструктор картинок»)  при помощи конструктора картинок можно придумать любую сказку. Речевая задача: придумать диалоги, персонажем которые появились на экране.
6.  «Волшебник» Комната Волшебника полна сюрпризов! Взмахнет он волшебной палочкой, и предметы оживают. Прекрасная возможность удивиться, улыбнуться и придумать, чтобы ты сделал волшебной палочкой.
7.  «Кто что делает» на лесной полянке живут веселые герои. Дети научаться наблюдать и описывать действие, выбирать разных персонажей.
В своих исследованиях А. Р. Лизунова [2] отмечает, что использование компьютерных технологий обучения в детских дошкольных учреждениях при работе с детьми с задержкой психического развития позволяет проводить работу, направленную на развитие коммуникативных навыков ребенка, развивать способность извлекать информацию из речевого общения.  Общение ребенка с компьютером становиться в некотором  роде обезличенным, он не испытывает боязни учиться доверять собеседнику. Компьютерные упражнения позволяют моделировать и повторять диалог с тем же партнером нужное для ребенка число раз, что в реальной жизни  практически не осуществимо. При правильной организации занятий ребенка на компьютере, можно   развивать следующие умения:  умения поддержать разговор, подать нужную реплику, правильно задать вопрос или ответить на него, вежливо обратиться к собеседнику, составить рассказ по картинке, пересказать сюжет игры. После занятий компьютерные игры также дают возможности для развития связной речи, дети обсуждают игровые ситуации и новые игры, с интересом рассказывают друг другу о своих результатах.
 Использование компьютерных игр в качестве дополнительного средства обучения, наряду с продуктивным общением педагогов с детьми обеспечивает более успешное усвоение детьми  речевых умений. Создает основу для общего речевого развития, способствует проявлению инициативы и самостоятельности у ребенка в разных видах деятельности, компьютерные игры помогут следовать социальным нормам поведения, что значительно повышает уровень коммуникации ребенка.
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