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Сегодня воспитание и образование детей в стенах дошкольного образовательного учреждения невозможно представить без использования технических и компьютерных средств.
Использование технических средств в обучении – особое направление в работе с ребенком дошкольного возраста, которое способно помочь его развитию. В нашем детском саду одним из технических средств является программируемые напольные роботы Bee-Bot. Работа с роботами в воспитательно-образовательном процессе имеет много преимуществ, например, использование в совместной и самостоятельной деятельности является одним из эффективных способов повышения мотивации и индивидуализации обучения детей, создание благоприятного эмоционального фона. Нами было отмечено, что использование Bee-Bot  вызывает обширный интерес у детей за счёт вариативности заданий, которые на начальном этапе знакомства с роботом дается педагогом, а в дальнейшем ребенок самостоятельно составляет задание для робота. Программируя робота Bee-Bot, выполняя игровые задания, ребенок учится ориентироваться в окружающем его пространстве, тем самым развивается пространственная ориентация дошкольника. Так же в процессе игры, у детей происходит развитие логического мышления, мелкой моторики, коммуникативных навыков, умения составлять алгоритмы, умения считать, развивает воображение и изучение причинно-следственных связей.
Роботы Bee-Bot прекрасно подходят для применения в детском саду. Они просты в управлении предназначенный для использования детьми от 3 до 7 лет. 

Основные преимущества: 
• маленькая и прочная конструкция;
• простое и понятное программирование не связанное с использованием компьютера;
• четкие и яркие кнопки;
1. имеет функцию очистки памяти;
1. встроенная память для запоминания 40 программных команд;
1. световая индикация и звуковая сигнализация для подтверждения ввода; 
1. имеет встроенную аккумуляторную батарею.
Роботы Bee-Bot позволяют организовать игровую и обучающую деятельности, как с использованием специальных полей, так и без них.
Для работы с напольными роботами используются поля, на которых нанесены изображения. В продаже есть готовые поля, но для постоянной работы данных шаблонов недостаточно.  Поэтому педагоги нашего детского сада приняли решение изготавливать игровые поля самостоятельно. Был проведен мониторинг доступных программ и наш выбор остановился на графическом редакторе, GIMP («Гимп»), данная программа является бесплатной.


Алгоритм создания игрового поля 
1.  Установите программу GIMP. 
2. Определите тему поля.
3. Подберите картинки, измените название, чтобы было проще ориентироваться и находить подходящую.
4. Создайте шаблон сетки (одна клетка 15 см).
5. Откройте программу (не закрывать «Панель инструментов» и «Слои-Кисти»).
6. Нажмите на вкладку «Файл».
7. Выберите пункт «Открыть как слои».
8. Откройте папку в которой находится созданная сетка и картинки.
9. Выберите рисунок – Сетка (открыть).
10. Откройте следующий слой, нужную картинку, при помощи инструмента «Перемещение» перенести рисунок на нужную клеточку
11. При необходимости изменяем размер слоя (правой клавишей нажимаем на слой, выбираем пункт «Размер слоя», Выставляем ширину 1500, нажимаем клавишу изменить).
12. Добавьте следующие слои.
13. При необходимости совершите «Плоскую заливку» для этого выберите соответствующие значок в меню и выберите подходящий цвет заливки.
14. Сохраните проект – «Файл» – «Сохранить как», даем название проекту
15. Для сохранения файла в формате, который можно печатать на плоттере, необходимо зайти во вкладку «Файл» – «Экспортировать» и выбрать формат jpeg или png.
16. Распечатайте поле на формате А0.
17. Играйте вместе с детьми.

Создавая игровые поля при помощи графического редактора самостоятельно, вы делаете деятельностей детей разнообразнее и увлекательнее. 


