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Анализ современных целей общего образования, условий достижения новых образовательных результатов показывает, что информационные технологии имеют очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Поэтому можно утверждать, что информационные технологии – метадисциплина, в которой сформировался язык общих для многих научных областей.
В информационных  технологиях формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер, способность к которым образует ИКТ-компетентность, которые формируются через системно-деятельностный подход – ключевое условие реализации ФГОС. В связи с этим, педагоги должны использовать современные образовательные технологии деятельностного типа. К ним можно отнести и образовательные веб-квесты.
 Образовательный веб-квест – (webquest) – проблемное задание c элементами ролевой игры, для выполнения которого используются информационные ресурсы Интернета. 
Веб-квест – это сайт в Интернете, с которым работают учащиеся, выполняя ту или иную учебную задачу. Разрабатываются такие веб-квесты для максимальной интеграции Интернета в различные учебные предметы на разных уровнях обучения в учебном процессе. Они охватывают отдельную проблему, учебный предмет, тему, могут быть и межпредметными. Особенностью образовательных веб-квестов является то, что часть или вся информация для самостоятельной или групповой работы учащихся с ним находится на различных веб-сайтах. 
 Кроме того, результатом работы с веб-квестом является публикация работ учащихся в виде веб-страниц и веб-сайтов (локально или в Интернет)» (Быховский Я.С. «Образовательные веб-квесты»). 
Разработчиками веб-квеста как учебного задания является Берни Додж, профессор образовательных технологий Университета Сан-Диего (США). 
Им определены следующие виды заданий для веб-квестов: 
· Пересказ – демонстрация понимания темы на основе представления материалов из разных источников в новом формате: создание презентации, плаката, рассказа. 
· Планирование и проектирование – разработка плана или проекта на основе заданных условий. 
· Самопознание – любые аспекты исследования личности. 
· Компиляция – трансформация формата информации, полученной из разных источников: создание книги кулинарных рецептов, виртуальной выставки, капсулы времени, капсулы культуры. 
· Творческое задание – творческая работа в определенном жанре - создание пьесы, стихотворения, песни, видеоролика. 
· Аналитическая задача – поиск и систематизация информации. 
· Детектив, головоломка, таинственная история – выводы на основе противоречивых фактов. 
· Достижение консенсуса – выработка решения по острой проблеме. 
· Оценка – обоснование определенной точки зрения. 
· Журналистское расследование – объективное изложение информации (разделение мнений и фактов). 
· Убеждение – склонение на свою сторону оппонентов или нейтрально настроенных лиц. 
· Научные исследования – изучение различных явлений, открытий, фактов на основе уникальных он-лайн источников. 
Таким образом, можно констатировать факт, что веб-квест является одним из средств для реализации системно-деятельностного подхода и направлен на получение не только предметных, но и личностных и метапредметных результатов для различных возрастных групп обучающихся. Он ориентирован на обучающихся,  вовлеченных в учебный процесс и предполагает развитие навыков познавательной и исследовательской деятельность, при которой основная часть информации добывается через ресурсы сети Интернет и через которые формируется навыки смыслового чтения.
Данная работа способствует формированию личностных и метапредметных универсальных учебных действий, в том числе критического мышления, творческих способностей, коммуникативных навыков, доброжелательных отношений в группе детей, учит коллективной работе, учит прислушиваться к мнению других. В процессе работы над общим заданием от группы требуется тесное взаимодействие, взаимопомощь. Участие в ролевой игре предполагает прохождение в творческой, дружной, коммуникативной обстановке. Такой опыт взаимодействия в классном коллективе способствует его сплочению и взаимопониманию друг друга и формированию личностных универсальных учебных действий.
В результате работы с данным веб-квестом повышается компьютерная грамотность обучающихся. Студенты получают основные понятия и начальные сведения о возможностях сети Интернет, а также происходит отработка навыков поиска информации в сети Интернет и навыков публикации своих материалов на веб-странице в Интернете, составляющих ИКТ-компетеность обучающихся. 
Web-квест может касаться одного предмета или быть межпредметным. Исследователи отмечают, что во втором случае данная работа эффективнее. 
Web-квесты лучше всего подходят для работы в мини-группах, однако существуют и web-квесты, предназначенные для работы отдельных учеников. 
Дополнительную мотивацию при выполнении web-квеста можно создать, предложив учащимся выбрать роли (например, ученый, журналист, детектив, архитектор и т.п.) и действовать в соответствии с ними.
Таким образом, в структуре веб-квеста выделяют следующие основные части:
1. Вступление (Introduction).
2. Центральное задание (Task).
3. Описание процесса работы (Process).
4. Оценочная таблица (Evaluation).
5. Заключение (Conclusion).
6. Признание авторских прав (Credits).
7. Информация для учителя (Teacher Page).
Омский колледж библиотечно-информационных технологий также начал внедрять подобную технологию в свой образовательный процесс. В библиотечной деятельности присутствует достаточно большое количество документов с созданием, редактированием и оформлением которых сталкиваются: библиотекарь, библиограф, зав. библиотекой. Поэтому обучающимся  специальности «Библиотековедение» крайне важно обучаться правилам создания, редактирования, форматирования и оформления документов библиотечной направленности. В связи с выше сказанным, был разработан веб-квест по МДК 04.01 Раздел: информационные технологии в библиотечной деятельности по теме «Работа в текстовом процессоре Word». Информационно-библиотечный Веб-квест выполнен с помощью конструктора сайтов Wix. В Приложении 1 представлены скриншоты основных Меню сайта.
Главное меню веб-квеста «Текстовый процессор Word. Документы в библиотечной деятельности имеет разделы Главная, Введение, Задание, Роли, Критерии оценки, Пройти тест. Каждый обучающийся последовательно знакомится с начальной информацией во Введении и Главной странице и знакомятся с ролями, которые им необходимо выбрать. Далее,  для прохождения квеста нужно разбиться группами по 3 человека, пройти на страницу Роли, где выбрать для каждого члена команды подходящую роль. После того, как обучающиеся разделятся на команды и распределят роли между собой, проходят на страницу с соответствующей ролью и получают задание. В процессе выполнения заданий было отмечено, что обучающиеся проявляют активность при выполнении заданий, происходит взаимообучаемость, повышается ответственность при работе в коллективе, появляется возможность выполнять задания вне стен колледжа, так как веб-квест находится в Интернете,  и, как результат, созданный совместный документ в виде презентации, был успешно защищен всеми командами на итоговом занятии по данной теме.
Таким образом, внедрение в учебный образовательный процесс  технологии веб-квест позволит обучающимся развить личностные и профессиональные компетенции, предъявляемые ФГОС четвертого поколения к подготовке будущих специалистов  и выйти на новый качественный уровень обучения, развивая и активизируя познавательную деятельность обучающихся Омского колледжа библиотечно-информационных технологий.
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Приложение 1
Скриншоты сайта
Информационно-библиотечный  Веб-квест 
по МДК 04.01 Информационное обеспечение профессиональной деятельности
 Раздел: информационные технологии в библиотечной деятельности 
Тема: «Текстовые документы в библиотечной деятельности»
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Рис. 1 Главная страница меню
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	Рис. 2 Меню Задание
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Рис. 3 Меню Роли
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Рис. 4 Меню Критерии оценки
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Рис. 5 Меню Пройти тест
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TeKcToBble AOKYMEHTbI B 6M6IMOTeUHOI AeATeNbHOCT

Cocrapmrens kpecra latpura lapHca BIaguMupossa,
npemogasarers  BIIOY — "OMCKmI — KOINeZK  GHOHOTENHO-
HEH@OPMLHOHHEIX TeXHOMOTHE'", I. OMCK

1

BBEOEHWE  3ANAHME PONM  KPUTEPWM OLIEHKW  MPOWTWTECT A

3npaecTeyiiTe!
Ceiiuac Bl HaXO4UTeCh Ha caiiTe NpeaCTaBnAioLin coGoii BeB-keecT o MK
04.01 Paaien: UHbOpMaLMOHHbIE TEXHOMOTUM B GUOMMOTEUHO/ ACATENIbHOCTA.
MS-WORD
[InA MPOXOXAEHWR KBECTA BaM HykHO OyleT pasbWThCA rpynnamu mo 3
uenosexa, NPOiTA Ha CTparuly PONM, e BLIGpaTh ANA KAKOTO unieHa
KOMaH1bl NOAXOAALLYI0 POrib. TOCNE TOro, Kak Bbl pa3ofbeTech Ha KOMaHMb! 1
pacnpeaeniTe pon MesKay coGoit, MPOAAWTE Ha CTPaHULlY ¢ COOTBETCTRYIOwLS/
DONbLIO U MIONYUMTe 3anaHie.
Taioke DEKOMEHRYETCA O3HaKOMATLCA C NPUMEDHSIMU KDUTEDUAMMA OLISHKN
peayniTaToe

Tocne BLINONHeHNA 3aRaHMil KBECTa PEKOMEHAYETCA NPOBEPUTS CBOU 3HaHUA,
npoias TECT Mo Teme KeecTa.

3apgaHue ans 6uenunorpada BO3MOXXHOCTU 1
oo uHTepdeiic MS-Word
1. M3yunTs wHTepdelic nporpanmel Word: hitpi//on-line-

TexcTowiit Npoueccop — nporpauia,
teaching.com/word/Isn014.html PenaEea A Coin,

DENAKTUDOBAHUA M (DODMATUDOBAHHSA
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npemogasarers  BIOY — "OMCKMI — KOINeZK — GHOIHOTENHO-
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BHASI  BBELEHVE POMM  KPUTEPUMOLIEHKM  MPOWTW TECT A

PasGeiiTeck Ha rpyninb! M0 TPU 4enoBeKa 1 NoCMOTPUTe ponn

3as. GuGnMoTeKol HeaaBHMe NocTbl

3apanue ans Gu6nvorpaca

3apaHue ans 3as. 6ubnmoTeKn

3apanue ans Gu6nmoTekapa

Bubnuorpad Bunbnuotekapb

BaeaeHve

As6yka 6ubnuoTeuHoro
RokymenTa
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TeKcToBble AOKYMEHTbI B 6U6NVMOTEUHOM AeATENbHOCTU

Cocrasmrens xzecta latpuria JlapHca BlagmmuposHa, _—
npemogasaters  BIOY — "OMcKmA — KoIIemx  GHOTHOTESHO-
HHQOPMALIHOHHELX TeXHOTOIHIT", I. OMCK

TABHAS  BBE[EHME  3ATAHUE KPUTEPUA OLIEHKM  NPOMTUTECT

BubnMotekaps - B GuONMOTeKap,  KOTOPwit
3HUMAETCA YHETOM, XPAHEHHEM, NTOMCKOM M BblaNE KHIDKHOMO.

bonaa

HepasHue nocTbl

3apaHue ana Gubnnorpada

BuBnMOrpac) - Bk GHBNMOrPach, KOTOPBI/i BLNONHAET PaGOTsI NO
oBecnedenmio  GWOMMOTPAGUMECKIX NPOLECCOB, @  Takke
WHGOPMUPYET HWTaTENE O HOBOA TIUTEpaTYPe.

3apanme an 3a8. 6uGAMOTEKN

3apanve ann 6unvoTeKaps

Beeaexue
3aB. GUGMMOTeXOH - Bbi 3aB.GUGNMOTEKOR paspadaTeiBaeTe,
YTBEpKIaeTe, N0 Mepe HEOGXOMUMOCTU BHOCHTE KOPDEKTUES! & A36yka 6unuoteunoro
Monokenwe o  Gubnuoteke,  Mpasuna  nons3osanwa Bokymenta

GubnMoTeKoli.  CocTasnAete MnaMs W OTMETH  paboTe
CTPYKTYPHOMO NOAPa3AeNeHUs; BeRET yueT paboTl GMBNHOTEKN
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TeKcToBble AOKYMEHTbI B 6M61MOTeUHO AeATeNbHOCT

Cocrapmrens kpecra latpura lapHca BIaguMupossa, e
npemogasarers  BIIOY — "OMcKmI — KoINeZK  GHOHOTENHO-

HHQOPMALHORHBIX TEXHOOIHIY', I. OMCK

BHASI  BBEOEHME  3AJAHME  POIM MPOMTU TECT

C KPUTEPUSIMU OLIEHOK MOXHO OSHAKOMUTLCS B AOKYMEHTe
OleHwTe cBOKO PabOTy MO MPEANIOKEHHOM CUCTEMe OLIGHOK W MOACUUTAliTe
HaGpaHHoe KOMWYeCTBO Gannos. OMPEAenuTe CBOK OLEHKY, UCXORA M3
HaGpatHbIX Gannos:

MakcumanbHoe KonuuecTso HaGparHbix 6annos oT 16 40 20 — oLeHka 5.
HaGpatiHbix Gannos 12-15 — ouetika 4.

HaGpato 6annoe 1-7 — ouetka 3

Mpu HaGope Gannoe mMetbiuie 6 — oLieHka 2
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TeKcToBble AOKYMEHTbI B 6M61MOTeUHO AeATeNbHOCT

1

Cocrasmress xpecra llapuria JIapica BIaHMAPOEEHa,
npemogasarers  BIIOY — "OMcKm  KoINeZK  GHOIHOTENHO-
HHGOPMLIHOHHEIX TeXHOMOTHE'", I. OMCK

TABHASl ~ BBEOEHWE  3AAHME  PONM  KPUTEPUM OLIEHKM

Ans 3aKpeneHVs NpoiieHHoro MaTepuana Heo6xoaUMo
NpoNTM TecT 3aech

Bam Heo0XoAMMo OTBETUTb Ha MATb BOMPOCOB TecTa, BLIGPaB OAUH
NPaBUNbHLIA BapuaHT MO TeMe PeAakTpoBaHWA M (hOpMaTMpOBaHNA
TekcTa

PesynbTaT TecTa oToGpaxaeTcs Ha 3kpaHe npenoaasarens.

TMoaseauTe UTOMM NO BCeM MOMyYeHHbIM Gannam 1 NocTaskTe OLeHKy cebe.
OueHNTe BbINONHEHHbIe PaboThl KakAOro uneHa KOMaHAbl W OueHUTe
paGoTy KoMaHab! B Lienom.

Bbl Ha huHMLWE 1 CNPaBUAMCD C 3aAaHNeM.
MO3APABNAEM BAC!
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