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Тема урока: Своя  игра «Эта странная паутина…»
Цель урока: 

Обобщить полученные знания по темам: 
· Компьютерные сети

· Адресация в интернете

· Электронная почта

1. Закрепить полученные знания по темам 
2.  Продолжить формирование навыков работы в компьютерных сетях.
Задачи:

1. Образовательная: закрепление и осмысление изучаемого материала, формирование современного взгляда на работу в интернете, приобретение умений и навыков работы в зависимости от ситуации. 

2. Развивающая: развивать познавательную активность, творческое начало личности, критическое мышление и адаптивные возможности к изменяющимся внешним условиям. 

3. Воспитывающая: воспитание профессиональной компетентности, совершенствование методики воспитательного воздействия на личность учащегося через групповые и игровые формы. 

Формы организации учебной деятельности: индивидуальная, командная.

Средства обучения: 

      Интерактивная доска.

1. Вопросы  для разминки (карточки с ответами «Да» и «Нет»).
2. Мультимедийная презентация: «Эта странная паутина…»
3. Доступ в Интернет

4. Раздаточный материал
Тип урока: обобщение знаний.

Подготовительный этап.

1. Класс поделен на 2 команды.

2. Каждая команда выбирает капитана и название команды, капитан руководит деятельностью своей команды.

Ход урока:
Организационный момент.
1. Сообщение темы и целей урока.
2. Команда выбирает капитана и название, что отражается на классной доске.
3. Данная деловая игра преследует цель командного участия всех учеников в работе своей группы, где отрабатываются навыки работы в коллективе и умения применять полученные знания при решении практических задач.

4. В ходе игры будет выявлена команда, которая покажет лучший результат. 
5.  Жури для учета правильных ответов и количество баллов (По учетным карточкам – см. приложение).
Первая часть. Разминка.

Для каждой команды предлагается по 10 вопросов, на которые можно ответить «Да» или «Нет»  при помощи карточек (см. приложение).
Правильный ответ – 1 бал. 

Начинает команда, которая быстрее ответит на контрольный вопрос (можно любой): 7*9=? (63)
Учитель по очереди задает вопросы командам. 
Сначала одной команде, ответом служит поднятая карточка с ответом «Да» или «Нет».
Вопросы для первой команды:
	Вопрос
	Ответ

	1. Модем – это программа
	Нет (устройство)

	2. Локальная сеть не больше, чем региональная
	Да 

	3. Модулятор кодирует информацию в сигналы
	да

	4. Организация, обеспечивающая доступ к ресурсам интернета – это браузер.
	Нет (провайдер)

	5. Логин это имя сервера
	Нет (пользователя)

	6. Топология сети это способы соединения компьютеров между собой
	Да 

	7. IP – адрес это четыре блока цифр разделенных точками
	Да 

	8. Одноранговая сеть обязательно имеет сервер.
	Нет 

	9. Слово домен переводится как часть (деталь)
	Нет (область)

	10. Сервер это узел связи 
	да


Подводится итог.

Затем вопросы задаются другой команде. 

Вопросы для второй команды:
	Вопросы
	Ответы

	1. Кбайт это 220
	Нет (210)

	2. В Интернете Rambler это сайт
	Нет (поисковый сервер)

	3. E-mail - обозначение электронной почты
	Да 

	4. Код страны в адресной строке может быть доменном первого уровня
	Да 

	5. Электронная почта не может передавать звуковые файлы.
	Нет (может)

	6. Имя пользователя и сервер в почтовом адресе разделены курсором
	Нет (@) 

	7. Демодулятор всегда принимает сигналы для декодирования
	Да 

	8. Для путешествия по всемирной паутине нужен браузер
	Да 

	9. IP-адрес содержит четыре байта информации
	Да (32 бита)

	10. Обозначение @ (собака) используется в доменном имени адресации в компьютерной сети
	Нет (это в электронном адресе)


Подводится общий итог по первой части.
Вторая часть. Практическая работа.
Команды выбирают по 1 (или 2) участнику, которому предоставляется доступ в Интернет, карточка с вопросом поиска и время – 5 минут (см. приложение).
Итог подвести по истечении времени.
Третья часть. Основная.

Презентация  «Эта странная паутина…» - своя игра.
Игровое поле содержит 5 тем, в каждой теме 5 вопросов с разным количеством баллов 
от 10 до 45, в зависимости от сложности.

Начинает команда, которая меньше всего набрала баллов в разминке (или по контрольному вопросу, если баллов одинаково).

Капитан выбирает категорию вопроса и номер вопроса.

После появления на экране вопроса -  5 – 10 сек. на обдумывание (Кроме задач – времени больше), – ответ. Другие команды могут внести свой ответ, отличный от основного, затем проверка – правильный ответ.

Продолжает игру команда, давшая правильный ответ.
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Используемые вопросы: 
	Первый блок вопросов «Паутина»

	Вопрос
	Ответ

	программно-аппаратный комплекс, обеспечивающий автоматизированный обмен данными между компьютерами по каналам связи.
	Компьютерная сеть

	Небольшие компьютерные сети, в пределах одного помещения – это … какая сеть?
	Локальная 

	Какая это топология сети? (рисунок)
	Кольцевая 

	К какой компьютерной сети можно отнести этот рисунок? (рисунок)
	К глобальной (интернет)

	Как можно назвать компьютер  в  центре (рисунок)
	Сервер 


	Второй блок вопросов «Почта … электронная»

	Вопрос
	Ответ

	Что это за текст?  Produkt@mail.ru
	Электронный (почтовый) адрес

	Обмен письмами в компьютерных сетях называется …
	Электронной почтой

	Перед вами две записи, какая из них является доменным именем почтового сервера?
1.    Produkt@mail.ru
2.    34.156.77.202
	Первая

Produkt@mail.ru 

	Что в данной записи сервер, а что имя?
Krot_ur@ yandex.ru
	Имя                    сервер
Krot_ur     @      yandex.ru

	Чтобы войти в свой почтовый ящик надо сделать запись ….?
	Имя пользователя (логин) и пароль


	Третий блок вопросов «Умные словечки…»

	Вопрос
	Ответ

	Что такое провайдер?
	Это   организация, предоставляющая желающим доступ в Интернет

	Зачем в компьютерной сети протокол?
	Чтобы знать систему правил приема – передачи данных, поддерживаемых программным обеспечением и оборудованием в интернете.

	Сколько надо модемов для соединения пяти компьютеров через интернет?
	пять

	Каким, словом называют пользователи компьютеров количество передаваемой информации?
	Трафик 

	В каких единицах чаще всего измеряется скорость передачи информации в интернете?
	Бит/сек


	Четвертый блок вопросов «Решайка»

	Вопрос
	Ответ

	Web-страница имеет 300 строк, а в строке по 40 символов, используется компьютерный алфавит. Какой информационный вес страницы?
	Т.к. компьютерный алфавит 256 символов, то вес символа – 8 бит (256 = 28), то 300*40 *8=96000 бит.
В 1 байте 8 бит,    следовательно, 
 ответ 12000 байт

	Из интернета надо скачать файл размером 15 Кбайт. Скорость передачи информации 2048 бит в секунду. Сколько времени займет передача информации?
	15Кбайт * 1024 * 8 = 122880 бит
122880 бит / 2048 = 60 секунд или 1 минута

	Расположите запросы в порядке возрастания информации:
1. Модем׀  принтер ׀ сканер
2. Модем & принтер
3. Модем & принтер & сканер & проектор
4. Модем ׀ принтер
	По возрастанию, значит, от меньшего к большему      3, 2, 4, 1

	Два друга обменялись 
электронными адресами, но один из адресов был случайно порван на части
 Восстановите адрес
ru

pa@

mail.

ana


	anapa@mail.ru

	Определите скорость передачи файла размером 300 Кбайт в течение 1/3 часа
	Т.к. 300 Кбайт - это  2457600 бит.
1/3 часа=20 минут = 1200 секунд, значит,
2457600/1200= ОТВЕТ:2048 бит в секунду  


	Пятый блок вопросов «Ох уж этот  IP- адрес»

	Вопрос
	Ответ

	Сколько бит или байт в IP - адресе
	32 бита или 4 байта

	Правильно ли составлен данный IP – адрес:  134.76.258.3
	Нет.      В IP – адресе не может быть числа больше 255

	Восстановите IP – адрес  из разрозненных отрывков
8.20

2.168.

16

52


	16
8.20
2.168.
52


	Сколько вариантов IP – адреса  можно создать для адресации компьютеров 
	232      или    4.294.967.296

	Восстановите IP – адрес  из разрозненных отрывков
4.12

2.222

.34

19


	19

4.12

2.222

.34




Третья часть. Заключительная.

По  «Учетным карточкам» подводятся общие итоги и активность учеников по командам. 

Домашнее задание: 
 Повторение  изученных тем: «Компьютерные сети».

Приложение 1.
УЧЕТНАЯ КАРТОЧКА
Команда (название) _____________________

Капитан команды _____________________

	Список состава команды
	Верный ответ (+)
	итого

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	4.
	
	

	5.
	
	

	6.
	
	


Всего набрано баллов -  ___________

Подпись капитана команды. ________________________
Приложение 2
Вопросы для поиска в интернете (можно любые)

КОМАНДА №___

Вопрос для поиска в интернете:

Первый русский спортсмен, победивший на олимпийских играх.

КОМАНДА №____

Вопрос для поиска в интернете:

Когда прошли первые зимние олимпийские игры и где?

Приложение 3

Да
нет
Подготовил: 


учитель  информатики 


МБОУ СОШ № 15


Григорьев Игорь Евгеньевич


Станица Роговская


Тимашевский район


Краснодарский край
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