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МАСТЕР-КЛАСС
  на тему: «Автомобиль моей мечты»
Цель: познакомить детей и взрослых с особенностями конструирования и моделирования автомобилей по собственному замыслу. 
Основные задачи:
1. Формировать интерес к техническому творчеству как способу организации семейного и внеурочного досуга.
2. Познакомить участников мастер-класса со способами и  особенностями конструирования и моделирования простейших контурных моделей автомобилей, способами создания объемных моделей с использованием заданного контура.
3. Показать участникам мастер-класса возможности использования опыта создания контурных моделей в коллективной творческой и досуговой деятельности.
Оборудование и материалы:
1. Для работы педагога: компьютер с мультимедийным оборудованием для презентации, презентация на электронном носителе, магнитная доска с магнитами, лист цветного картона формата А5, маркер, линейка, ножницы, цветная бумага, клей-карандаш, шило, заготовки колес, дырокол, 2 бамбуковые палочки длиной примерно по 10 см, образцы контурных и объемных моделей автомобиля, образцы деталей моделей автомобилей.
2. Для работы слушателей: картон формата А5, дырокол, линейка, простой карандаш, ластик, ножницы, клей-карандаш, цветная бумага, фломастеры, по 4 колеса с отверстиями в центре, по 2 бамбуковые палочки, по ½ куска пластилина.
Планируемый результат: знакомство участников мастер-класса с технологией создания автомобилей из картона по собственному замыслу; результат практической деятельности – создание субъективно оригинальных действующих контурных моделей.


Ход мероприятия:
1. Введение (5 мин.): Организация и мотивация детей и взрослых на предстоящую деятельность.
Мы живем в уникальное время. Человечество создало 2 мира: мир реальный и мир виртуальный. Мир виртуальный очень прочно вошел в нашу жизнь, а у кого-то и вытеснил реальную.
Однако, комфортная реальная жизнь-это благоприятное существование организма. Поэтому, виртуальная жизнь должна не заменять ее, а улучшать. Сегодня для улучшения реальной жизни созданы разные виртуальные системы: Интернет, спутниковое телевидение, навигация, роботизированные устройства и т.д. Все эти системы не только функциональны, но и красивы. 
Чтобы в будущем мы смогли жить в высокотехнологичном мире, мы должны многому научиться. Роботы  LEGO MINDSTORMS обучают нас: позволяют смоделировать управляемые машины с механическим, электрическим действием. Но у них есть недостатки: они дорогостоящи, поэтому не всем доступны. Их внешний вид далеко не всегда совершенен и не удовлетворяет наши  желания. Мы можем смоделировать процессы, но не можем смоделировать внешний вид предмета, не можем удовлетворить нашу мечту о прекрасном. Есть компьютерные дизайнерские программы. Они сложны в эксплуатации и также дороги.
Бумага-материал доступный и легкообрабатываемый.
Поэтому воплощать свои эстетические мечты в бумаге проще. И сегодня мы это попробуем сделать. Пока на примере автомобиля. Сегодня каждый создаст свой собственный автомобиль мечты. 
Наш автомобиль будет ездить, с ним можно будет играть и соревноваться. Способ создания автомобиля, который я вам сегодня покажу, поможет вам самостоятельно создавать любые модели.
Цель нашего мастер-класса: научиться конструировать и моделировать контурные автомобили.
Задачи: 
1. Выяснить, как устроен автомобиль и что такое «контур».
2. Узнать, как изготавливать контурный автомобиль.
3. Сконструировать автомобиль по собственному замыслу.

4. Теоретическая часть (освоение новых знаний и способов деятельности) (5 мин.):
a. Общее устройство автомобиля (простейшее устройство: кузов и ходовая часть). Ходовая часть стандартная у большинства автомобилей. Фантазийная – кузов, его и изменяет большинство дизайнеров (показ фото).
[image: ]







b. Разметка заготовки и способы создания фантазийного контура (показ фото)
[image: контур автомобиля.png][image: создание контура 2.png]Контур – внешнее очертание чего-либо. Контур получится, если готовый кузов очертить по краю. (показ фото с  демонстрацией способов деятельности). Можно сделать контур любого автомобиля. 
 Для получения фантазийного контура можно использовать метод «Бином фантазии» - объединение 2-х предметов. Выбираем  любой предмет, например мышь. Объединяем его с автомобилем. В основе объединения могут быть заложены любые понравившиеся признаки.  При этом отрицательные свойства системы должны исчезнуть, а остаться только положительные. Должна сохраниться основная функция изобретения (Например, передвижение по земле)
5. [image: autowalls_ru_140.jpg][image: peru-new-mouse-lg.jpg][image: IMG_20151205_223154.jpg]Практическая часть: (5 мин.) 
[image: ][image: ][image: ][image: вырезанная машина.png]Создание контура участниками мастер-класса по собственному замыслу. 
[bookmark: _GoBack]Изготовление контурной модели автомобиля по собственному замыслу: вырезание деталей по контуру, сборка корпуса и ходовой части, оформление автомобиля готовыми деталями. (Участники дорабатывают свои модели.) 
6. [image: IMG_20151208_165413.jpg][image: H:\все конкурсы\3 тур премия губернатора\фото в презентацию к мастер-классу\IMG_20151209_105453.jpg][image: ][image: ]Заключительная (5 минут): знакомство с перспективами использования полученного опыта, подведение итогов.
Сегодня мы познакомились со способами  изготовления контурных автомобилей и попробовали создать автомобиль своей мечты.
Перспектива дальнейшей работы с моделями - создание объема на основе полученного контура. 2 способа:
a.   Технология «сэндвич»- послойная склейка контуров от большого до самого малого. Для такой работы лучше использовать многослойный упаковочный картон.
[image: ][image: ][image: ]
b.  изготовление дополнительных деталей с клапанами:
·  Прямоугольная полоса с клапанами
[image: ][image: ][image: ] 
· [image: ][image: ][image: ]Изогнутая симметричная полоса с клапанами
[image: ]  Данная технология позволяет получить индивидуальные результаты учащимися при фронтальной работе педагога. Индивидуальные конструкции заданных габаритов легко комбинируются, на их основе можно сделать макет. 
[image: Картинки по запросу соревнования по автомоделям фото] Данные модели действующие, объемные – полые внутри. Их можно дополнить механическим действием и электросхемами и устроить соревнования.

Обсуждение итогов работы. Вопросы-ответы. 
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