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[bookmark: _GoBack]Возрастная группа: 9-14 лет. 
Цель: способствовать развитию познавательной активности, внимания, мышления; доставить детям радость и удовольствие от игр развивающей направленности; поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в интеллектуальные игры, проявлять настойчивость, находчивость, смекалку, взаимопомощь; развивать воображение, речь; воспитывать умение работать в коллективе.
Материалы: стикеры и ручки.
Данная игра является интеллектуальным единоборством, в котором сражаются несколько команд по 3-8 человек в каждой. Программа проходит в помещении, где возможно расположить несколько команд на достаточном расстоянии друг от друга.
 Ход игры:
Что такое РЮХИ?
 РЮХИ - это интеллектуальная игра, направленная на развитие кругозора детей, реактивного мышления, а также знакомство с новой терминологией.
Краткое описание: У каждого слова есть свое лексическое значение.
В игре участникам предлагаются слова, как правило, незнакомые и редко встречающиеся в русском языке (пример – «рюхи»).
Игра проводится по турнирам (количество может быть разным), по 2 раунда в каждом. Задача участников в 1-м раунде за 1 минуту написать на карточке лексическое значение предложенного слова, при этом данное значение должно быть максимально неправдивым, но таким, которое может ввести в заблуждение соперников. Ну, а дальше начинается такое! <…> Большее количество очков получает команда, которая смогла дать ответ, запутавший команды-соперников; так же учитывается успех команд, угадавших верный ответ. И главное! Команда, которая предложила определение, которое случайно совпало с правильным, наказывается штрафом. Лозунг игры звучит почти по Н. Макиавелли – «Вводи в заблуждение, но не поддавайся сам!».
Цель – собрать наибольшее количество очков. Нужно проявлять оперативность мышления, фантазию, остроумие и креативность.
Слова для игры:
джурапки – персидские шерстяные узорчатые носки;
вакация – каникулы;
порса – мелко рубленая рыбная мука;
кокурочка - сдобная лепешка;
бебрянь - ткань из шелка;
мшица - мелкое насекомое, мошка;
тумбан - большой барабан;
павна – ручей, протекающий в болоте;
ЖарарАка – ядовитая южноамериканская змея;
ерундОпель – салат из икры, рыбы и овощей;
ксантопсия – вИдение предметов в желтом свете;
звездорыл – насекомоядное млекопитающее семейства кротов.
Подведение итогов игры. Награждение победителей.
