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Информационная карта учебного занятия

	1
	Направление дополнительной образовательной программы
	Социально-педагогическое направление

	2
	Название образовательной программы
	«Логика и математика для дошкольников»



	3
	Срок реализации
	3 года



	4
	Целевая группа обучающихся
	Возраст учащихся 4-7 лет



	5
	Цель образовательной программы
	Развитие основ логического и творческого мышления дошкольников посредством формирования у них элементарных математических представлений.


	6
	Раздел образовательной программы
	Геометрические фигуры

	7
	Тема занятия
	Знакомство с ромбом

	8
	Количество часов на изучение темы
	1

	9
	Номер занятия
	


Цель занятия: формирование умения выстраивать алгоритм достижения поставленной цели в процессе выполнения математических заданий.

Задачи: 1) познакомить детей с понятием «ромб», учить находить ромб и отличать от других геометрических фигур; 
 2) закреплять прямой и обратный счёт в пределах 10, знание цифр в пределах 10, умение различать и называть геометрические фигуры; 

3) развивать умение соотносить цифру с количеством предметов;

4) развивать логическое мышление, внимание, мелкую моторику и интегративные качества: «любознательный, активный», «эмоционально отзывчивый»;
6) воспитывать отзывчивость, желание достигать поставленной цели, доводить начатое дело до конца.
Возраст: 5-6 лет

Продолжительность занятия: 30 минут

Планируемые результаты: дети
- сами ставят перед собой цель и идут к ней, выбирая маршрут; 

- понимают значение слова «ромб», могут отличить ромб от других геометрических фигур; 

- считают прямым и обратным счетом в пределах 10; составляют числовой ряд  в пределах 10, умеют соотносить цифру с количеством предметов.

Образовательная форма занятия: фронтальная (знакомство с новым материалом); учебно-игровая

Учебно-методическое обеспечение занятия: игрушка Буратино, сундук с наградами, дощечки с цифрами до 10, игрушка енот; 1 большой ромб; маленькие ромбы на каждого ребенка; мозаики с изображением предметов в форме ромба; цветы с разным количеством лепестков (9 штук),  бабочки (9 штук), листочки с заданием на каждого ребенка.

Ход учебного занятия:

	Организационно-мотивационный этап

	Способы организации деятельности учащихся
	Содержание деятельности учащихся

	Беседа, рассказывание, включение в игровую деятельность.

(Педагог обращает внимание детей на незнакомца с сундуком). Ребята, посмотрите, мы сегодня на занятии не одни. К нам в гости пришел Буратино. Он знает как часто вы помогаете разным сказочным героям и принес от них вам награды?

Буратино очень расстроен. И вы, наверное, уже заметили, что в руках у него сундук. Этот сундук он принес для нас. Буратино мне рассказал, что в сундуке для нас награды. Но, к сожалению, Буратино не может открыть сундук, он потерял  ключик. 

Да еще и замок посмотрите, какой странный, необычный. Наверное, не каждый ключ сможет открыть такой замок.

Как же нам теперь открыть сундук?

А где же мы будем его искать? 

Может, спросим у Буратино, где он шел, чтобы отправиться на поиски?

Буратино отвечает, что он был за  речкой на полянке.
	Дети отвечают на вопросы педагога

Дети приходят к выводу, что ключ нужно найти. 

Дети формулируют алгоритм поиска потерянного предмета. 

Дети выясняют, что им нужно отправиться на поиски ключика по тому же пути, что и Буратино и вместе с педагогом отправляются на поиски.

	Этап организации учебной деятельности

	Ребята, Буратино нам сказал, что он шел через речку. Как человек может перебраться через речку? 

Вижу - доски лежат? Записка: «Чтоб крепким мост ваш был ребята, сложите бревна по порядку!» Кто догадался, как? (вертит доски, чтоб дети увидели цифры на них)

О, да они пронумерованы. Будем укладывать доски поперек реки по порядку номеров.

Отличный мост у нас получился! Переходим реку!

Ребята, мы попали на полянку! Где искать ключ? Кто бы нам мог помочь?

Ребята, это енот. Он  мне говорит, что поможет нам, если мы поможем ему. Ему очень нравится одна геометрическая фигура. Если мы её назовем и расскажем про её свойства - он нам скажет, куда двигаться дальше.  

Его коллекция картинок может нам помочь. Только картинок я не вижу – они рассыпались. Ребята, я смогу вам помочь, если увижу изображения. Давайте соберем картинки. Молодцы! У всех ли получилось собрать?

Ребята, обратите внимание  - на картинках – игрушки. Что объединяет эти игрушки?  

Они имеют одинаковую форму! (педагог совмещает игрушку с контуром ромба).  Теперь я могу вам назвать любимая геометрическую фигуру енота – это  ромб! 

Посмотрите!

Взяли раздавили квадрат

И он этому очень рад.

Квадрат упал в сугроб 

И превратился в ромб.

Педагог раздает каждому ребенку геометрическую фигуру ромб.

Сколько сторон у геометрической фигуры ромб?

Четыре в ромбе стороны

Между собой они равны.

Сколько углов?

Четыре в ромбе и угла,

Равны между собой по два.

Потрогайте уголки, все  одинаковые?

Ребята, верхний и нижний уголки у ромба называются острыми, потрогайте, пальчик колют? 

А боковые уголки называются тупыми, потрогайте, они пальчик не колют.

Вот теперь, ребята, вы можете сами рассказать еноту о его любимой геометрической фигуре?

Теперь мы можем отправляться домой?

Конечно, нет, ключик еще не найден. 

Ребята, а енот мне шепнул, что недавно бабочки говорили о каких-то ключах. 

Значит, наш путь к ним. 

Посмотрите, на поляне много разных цветов, а бабочки очень любят сладкий нектар, давайте посадим их на цветы. Только будьте внимательны, каждую  бабочку надо посадить на её цветок. Как мы можем узнать, где, чей цветок?

Ого, искали один ключик, а нашли 3. А зачем нам эти ключи?

И как нам узнать какой из них откроет наш замок?

Ну что же, тогда отправляемся  обратно к Буратино. Обратите внимание, обратный путь лежит через речку, а мост опять разрушен. Что делать?

В: Ну раз уж мы идем обратно, то и мост наш должен быть построен в обратном порядке.
	Дети предлагают варианты: брод, лодка, мост.  

Дети предлагают построить из них мост. 

Дети замечают цифры на досках и говорят о том, что надо доски класть по номеру.

Дети все вместе строят мост, составляя дощечки по порядку от 1 до 10, и переходят на другой берег реки.

Проходят по мосту, считая от 1до 10.

Дети обращают внимание на енота, сидящего на полянке. 

Дети помогают еноту: каждый ребенок индивидуально собирает мозаику (предмет в форме ромба). 

Дети говорят о форме.

Дети отвечают на вопросы педагога и обследуют фигуру руками.

Дети считают углы приходят к выводу, что у фигуры 2 угла острых, а два других тупые. 

Дети закрепляют понятие «ромб» и его свойства.

Дети приходят к выводу, что не нашли ключик.

Дети предлагают варианты поиска.

Дети рассматривают бабочек, находят у них цифры и предполагают, что бабочку нужно посадить на цветок с количеством лепестков, соответствующих цифре на бабочке. Рассаживают бабочек. 

В процессе рассаживания бабочек дети находят 3 ключика разной формы.

Дети предлагают взять все ключи с собой и вместе с Буратино подобрать ключ к замку.

Дети предлагают построить мост.

Дети строят мостик и  возвращаются по нему, считая дощечки обратным счетом.

	Рефлексивный этап

	Вот мы вернулись обратно к Буратино, и ключи нашли. Но какой же нужный ключ?

Давайте расскажем Буратино, о чем мы узнали, пока искали его ключик. (ромб)

С кем мы встречались и что делали в пути?  

Понравилось ли вам приключение? 
Что запомнилось больше всего? 
Что получилось?

Теперь мы можем открыть сундук и получить свои награды. 

Педагог открывает сундук и награждает детей. 
	Дети сравнивают отверстие и форму ключа, называя свойства ромба.

Дети рассказывают алгоритм поиска.

Дети эмоционально откликаются на результат своего труда, отвечают на вопросы педагога, благодарят Буратино за награды.


