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1. Общее положение о проведении турнира  знатоков для школьников образовательных учреждений   «Лошадь в мировой истории»
    Турнир знатоков «Лошадь в мировой истории» проводится в рамках Фестиваля традиционной бурятской культуры «Морин эрдэни», посвящённого празднованию  Белого месяца  - Нового года  по лунному календарю.
1.1  Цели и задачи турнира
· Осмысление ценностей культуры народов, отражённых в истории и искусстве;
· Развитие интеллектуальных способностей и креативного мышления учащихся;
· Развитие интереса молодёжи к культуре и истории народов, к его прошлому и настоящему;
· Расширение кругозора и общекультурного уровня обучающихся;
· Создание условий для развития коммуникативных способностей личности.
1.2 Участники 
    Команды в количестве 6 участников из числа учащихся 7-8 классов образовательных учреждений.
1.3 Организация и порядок проведения турнира
1. Турнир проводится в форме интеллектуальных соревнований по вопросам и заданиям, посвящённым Лошади ( характеристика лошади; исторические легенды, истории, мифы; произведения литературы, фольклора, искусства, посвящённые лошади).
2. В каждой команде должен быть избран капитан, который выполняет функциональные обязанности в течение турнира, а также участвует в конкурсе капитанов.
3. Каждая команда имеет своё название, девиз, эмблему.
1.4 Критерии оценивания выступления команд
1. Оригинальность, культура, выразительность представления;
2. Наличие правильных ответов, аргументированность суждений;
3. Умение работать в команде, сплочённость.
1.5 Порядок определения и награждения победителей
Турнир проводится в форме командной игры, подведение итогов проводится по командной системе.
Качество выполнения заданий командами оценивается независимыми экспертами в процессе игры.
Сумма баллов, выставленных экспертами, составляет рейтинг команды. Команда, имеющая наибольший рейтинг, признаётся Победителем турнира.
Выявление и награждение победителей проводится по следующим номинациям:
· «Победитель турнира» ( команда, набравшая наибольший рейтинг)
· «Лучший стратег»    (лучший капитан по итогам турнира)
· «Лучший игрок»      ( лучший игрок среди всех участников).

2. Сценарий проведения IG-Battle
Турнир  знатоков для школьников образовательных учреждений
«Лошадь в мировой истории»
Оформление: плакат с символом IG-Battle Интеллектуальная игра; шары; таблички с цифрами (1,2,3); баннер с изображением Лошади; таблички с названиями команд.
Оборудование: мультимедийная презентация; экран  для демонстрации видео; звуковое и световое сопровождение; столы с кнопками для участников на сцене(2); столы для жюри (2); сосуд для жеребьёвки; трибуна для ведущего; микрофоны (3); карточки с заданиями; призы для победителей.

Шоу начинается с яркого музыкального номера, который вносит атмосферу праздника – (эстрадного танца  «Иван Купала» в исполнении танцевальной группы) 
Ведущий:- Добрый день, уважаемые участники, болельщики и члены многоуважаемого жюри! Мы рады приветствовать Вас на интеллектуальном шоу IG-Battle «Лошадь в мировой истории»! Команды- участницы приглашаются на сцену для приветствия.
 -Среди домашних животных лошадь занимает особое место: ни одно другое четвероногое не удостаивалось такого количества стихов и повестей; не было запечатлено так многократно в скульптуре и на живописных полотнах, ни одно не заняло столь прочного и почётного места в фольклоре, как лошадь. Сегодня, на битве умов, команды померятся уровнем своей эрудиции, давайте познакомимся с ними.
(Представление команд: название, девиз).
За ходом игры будут внимательно следить независимые эксперты, члены уважаемого жюри.
( представление председателя и членов  жюри- ФИО, занимаемая должность).
Турнир состоит из двух этапов: на первом этапе в поединок вступают по две команды, которые будут состязаться в 2 конкурсах. На втором этапе будут предложены общие вопросы для всех команд в 3 конкурсах. По итогам 5 конкурсных испытаний будет выявлен Победитель Турнира.
1 конкурс «Разминка»- 10 баллов
2 конкурс  «Вопросы по категориям»- 10 баллов
3 конкурс «Конкурс капитанов»- 3 балла
4 конкурс «Видеовопросы»-8 баллов
5 конкурс «Творческий номер» 3 балла
Итого: 34 балла
1) Для проведения первого этапа капитаны команд приглашаются на  жеребьёвку. (Выносят сосуд с карточками для жеребьёвки с карточками : №1 (2), №2 (2)).
Команды с карточками №1 остаются на сцене и занимают места за игровыми столами, остальные приглашаются в зал.
Для проведения конкурса «Разминка» с каждой из находящейся в игре команды приглашаются по 2 игрока на сцену. Внимание, начинаем!
Начинается конкурсная часть игры.
В первом поединке участвуют 2 команды ….. ( их названия). Двум игрокам от каждой команды поочерёдно предлагается ответить на 10 вопросов ведущего за 1 минуту. Каждый правильный ответ оценивается одним баллом. (Приложение 1).
Жюри подводит итоги после каждого конкурса.
2) 2 конкурс  «Вопросы по категориям»: «Имена», «Мифы и легенды», «Картины».
Разыгрывается 5 вопросов, каждый по 2 балла. ( время для ответа- 1 минута)
Команда, набравшая большее количество баллов по итогам 1 этапа, получает право выбора категории вопросов. После озвучивания вопроса ведущим ( проецируется на экран), команда, имеющая ответ, нажимает на сигнальную кнопку в знак готовности. Кто первым подаст сигнал, тот и отвечает. После подведения итогов 2 этапа, команды занимают места в зале. 
Приложение 2.
3) На второй поединок приглашаются на сцену 3 и 4 команды, состязания проходят аналогично.
3 и 4 конкурсы -общие для всех команд.
4) 3 конкурс-«Конкурс капитанов». Все капитаны команд приглашаются на сцену, выбирают карточки и в течении 3 минут выполняют задания:
1. Прочитать и объяснить значение данного выражения.
2. Дать комментарий к нему( история возникновения, появления и т.д.).
3. Подобрать соответствующий выражению пример.
Максимальный балл за конкурс- 3 балла. Приложение 3.
В это время звучит музыкальный номер- (песня в исполнении дуэта).
Выступление капитанов с ответами.
5) 4 этапом интеллектуальной игры станут «Видеовопросы», на которые команды могут отвечать письменно после обсуждения ( по 1 минуте каждый фрагмент) просмотренного кинофрагмента художественного фильма в последовательности просмотренных отрывков. На конкурс выставлены 4 кинофрагмента, на которых сняты сцены с участием лошадей. Участники должны записать названия фильмов и передать жюри свои листы с ответами. Каждый правильный ответ оценивается в 2 балла.
6) Завершающим конкурсом станет Домашнее задание: творческий номер, посвящённый году Лошади.
Команды в соответствии с жеребьёвкой показывают публике свои номера.
Подведение итогов турнира: работа жюри по выведению победителей.
В это время  зрителям предлагается  художественный номер (народный танец в исполнении танцевальной группы).
-Все команды приглашаются на сцену для подведения итогов турнира.
-Слово предоставляется уважаемому жюри для подведения итогов и награждения победителей.
Ведущий: Интеллектуальный турнир «Лошадь в мировой истории» на этом завершается, Желаем ,,, От имени организаторов турнира выражаем огромную благодарность членам жюри, участникам и болельщикам за участие в игре. До новых встреч, дорогие друзья!
















Приложение 1.
Задания к конкурсу «Разминка» (первый поединок)
Вопросы для 1 команды «               «
1) Как называется детёныш лошади? (жеребёнок)
2) Капля какого яда убивает лошадь? ( никотина)
3) Как называется отгороженное место для одной лошади? (стойло)
4) Как называется предприятие для разведения породистых и племенных лошадей? ( завод)
5) Какая спортивная обувь названа в честь лошади? ( коньки)
6) Сколько всего коленных чашечек у лошади? ( две)
7) Как называется женская причёска, которая вошла в моду с лёгкой руки Бриджит Бардо?  ( конский хвост)
8) Как называется деревянный конь, ставший позже вирусом? ( троянский конь)
9) Как называется по-английски конный пастух? ( ковбой)
10) Как называется войско на лошадях? ( конница, кавалерия)

Вопросы для 2 команды «        «
1) Как называют человека, который ухаживает за лошадьми? ( конюх)
2) Как называется маленькая лошадь с короткими ногами? ( пони)
3) Как одним словом назвать принадлежности для запряжки лошадей? ( сбруя)
4) Кто открыл лошадь Пржевальского? ( Пржевальский)
5) Как называется место, где проводятся конно- спортивные мероприятия?
 ( ипподром)
6) Как называется порода самых сильных лошадей? ( тяжеловоз)
7) В каком городе России больше всего каменных лошадей? ( Санкт-Петербурге)
8) Как называется учёный, занимающийся изучением лошадей? (ипполог)
9) Как называется сквашенное молоко кобылиц- любимый напиток скифов и татар? ( кумыс)
10) Какого цвета конь на гербе России? ( серебряного).







Задания к конкурсу «Разминка» (второй  поединок)

Вопросы для 3 команды «        «
1) Как называется помещение для содержания лошадей? ( конюшня)
2) Сколько лошадей в эскадроне? (100)
3) Как называется лошадиная речь? ( ржание)
4) Как называется одеяло для лошади? ( попона)
5) Как называется самый быстрый способ бега лошади? ( галоп)
6) Какой континент является родиной лошади? (Евразия)
7) Какая физическая величина измеряется в лошадиных силах? (мощность)
8) Какой известный конь, сделав два шага вперёд, на третий обязательно сворачивает в сторону? ( шахматный конь)
9) Именем какого мультяшного героя ласково называют жертв кидал и мошенников? ( лошара)
10) Какое отношение к лошади имеет город Орёл? ( родина орловского рысака)


Вопросы для 4 команды «          «

1) Как называется стадо лошадей? ( табун)
2) Какого цвета вороной конь? ( чёрного)
3) Как называется гибрид лошади и осла? ( мул)
4) Как называют человека, ворующего лошадей? ( конокрад)
5) По какому пути лошадь не ходит? ( по Млечному пути)
6) Как называется соревнования по преодолению препятствий на лошадях?
 ( конкур)
7) Какая страна ещё 20 лет назад была мировым лидером по плотности лошадиного поголовья-    180 лошадей на 100 жителей? (Монголия)
8) Как называется лошадь американских прерий? ( мустанг)
9) Самая тощая  литературная лошадь? (лошадь Дон Кихота – Росинант)
10) Как называется главный конь, ведущий в тройке. Запрягаемый между пристяжными? (коренной или коренник)




Приложение 2.
Конкурс «Вопросы по категориям»
1. «Имена»

2. Этот римский император хотел ввести в состав Сената своего любимого коня. Он считал, что его лошадь умнее, чем все советники, вместе взятые (Калигула)

3. Как звали хозяина коня, голова которого, судя по его кличке, больше походила на бычью, чем на лошадиную? (Александр Македонский)

4. Какая сказочная девочка была настолько сильна, что могла поднять коня? (Пеппи Длинный Чулок)

5. Как звали коня Ильи Муромца? (Булат)


2 . «Мифы и легенды»

1. Согласно легенде, этот фракийский царь кормил своих коней мясом чужеземцев, а затем и сам попал к ним на обед, будучи побеждённым великим героем. Назовите имя царя. (Диомед)

2. Как в греческой мифологии называется существо, у которого туловище лошади, а вместо головы- торс человека? (Кентавр)

3. Какую крылатую лошадь боготворят все поэты? (Пегас)


3 . «Картины»

1. «Всадница» К.Брюллов

2. «Март» Л.И.Левитан


3. «Поединок Пересвета и Челубея» М.И.Авилов

4. «Три богатыря» В.М.Васнецов

Приложение 3.
Конкурс капитанов
1. «Ход конём»
-Решительное средство, которое пускается в ход в крайнем случае;
-Находчивый и хитрый поступок, вносящий неожиданные изменения в сложную ситуацию.
-Оборот связывают с речью шахматистов. Движение «коня»- по ломаной линии- резко отличается от движения других фигур. Это осложняет наблюдение за ним, делает его удары менее предвидимыми, как бы коварными, что создаёт на доске неожиданную ситуацию.

2. «Любимый конёк»
-Часто шутливое - о предмете чьих-то стремлений, излюбленной теме, увлечении кого-либо; хобби, слабость.
-Выражение, как производные от него- сесть на любимого  коня, оседлать любимого конька, возможно связаны с оборотом: оседлать Пегаса ( стать поэтом, начать писать стихи. Пегас - символ поэтического вдохновения).

3. «Ещё и конь не валялся»
- Просторечное, часто ироничное или неодобрительное: ничего ещё не сделано, до начала ещё далеко.
-Поговорка отражает русский крестьянский обычай давать лошадям поваляться перед тем, как её запрягать - чтобы она меньше уставала во время работы.
-Происхождение оборота связано с повадкой лошадей валяться перед тем, как дать надеть на себя хомут или седло, что задерживало работу.


5. «Тёмная лошадка»

-Неизвестная личность, представляющая тот или иной интерес.
-Выражение имеет терминологическое значение «участвующая в состязаниях лошадь, берущая приз вопреки ожиданиям большинства; не пользующаяся хорошей репутацией, но, тем не менее, могущая стать первой».





Турнир «Лошадь в мировой истории»
Экспертный лист жюри

Ф.И.О. члена жюри, должность ________________________________________

1 конкурс «Разминка»- Двум игрокам команды предлагается мгновенно ответить  на 10 вопросов ведущего. Ответы на все вопросы необходимо дать всего за 1 минуту. За каждый правильный ответ даётся 1 балл.  Приложение 1
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 2 конкурс «Вопросы по категориям»- «Имена», «Мифы, легенды», «Картины».
Предлагаются 5 вопросов по 2 балла за каждый правильный ответ.( время ответа- 1 минута). Приложение 2

	№
	Название команды
	№1
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3 конкурс «Конкурс капитанов»- Все капитаны приглашаются на сцену, выбирают карточки с заданиями. Необходимо прочитать выражения о лошадях и в течение 3 минут выполнить задания:
1. Объяснить значение выражения;
2. Подобрать комментарии к нему( история возникновения, появления и т.п.).
3. Привести соответствующий выражению пример.
Максимальный балл за задание- 3 балла. Приложение 3

	№
	Капитаны команд
	Точность объяснения 
 (1 балл)
	Комментарии к выражению
 ( 1 балл)
	Наличие примера ( 1 балл)
	Итого баллов

	1
	

	
	
	
	

	2
	

	
	
	
	

	3
	

	
	
	
	

	4
	

	
	
	
	



4  конкурс «Видеовопросы» - командный. На экран проецируются фрагменты известных художественных фильмов со сценами о лошадях- всего 4 кинофрагмента. Участники после  минутного обсуждения, записывают ответ и в конце сдают листки жюри. 
Фрагменты фильмов: 1. «Офицеры»   2.  «Неуловимые мстители»   3.                             4.

	№
	Название команды
	№1
	№2
	№3
	№4
	Итого баллов

	1
	

	
	
	
	
	

	2
	

	
	
	
	
	

	3
	

	
	
	
	
	

	4
	

	
	
	
	
	




 5 конкурс - «Домашнее задание» - творческий конкурс

	№
	Название команды
	Содержательность выступления 
(1 балл)
	Оригинальность, выразительность ( 1 балл)
	Художественное мастерство 
( 1 балл)
	Итого баллов

	1
	

	
	
	
	

	2
	

	
	
	
	

	3
	

	
	
	
	

	4
	

	
	
	
	







Итоги Турнира «Лошадь в мировой истории»

	№
	Название команды
	Конкурсы по баллам

	Итого баллов
	Места 

	
	
	№1
	№2
	№3
	№4
	№5
	
	

	1
	

	
	
	
	
	
	
	

	2
	

	
	
	
	
	
	
	

	3
	

	
	
	
	
	
	
	

	4
	

	
	
	
	
	
	
	



                                                                      
                                                               Член жюри: _________________
1

