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Тема  выступления: «Урок технологии-диалогическая IT- игра, как элемент применения АМО для обеспечения активности и разнообразия практической деятельности учащихся».
Современные образовательные технологии – это продуманная во всех деталях модель совместной педагогической деятельности по проектированию, организации и проведению учебного процесса с безусловным обеспечением комфортных условий для детей и педагогов.                   
Современный урок невозможен без использования информационных и телекоммуникационных технологий. Анимация, видеоизображение, звук делают изучаемые события и явления более наглядными, а, значит, и доступными, таким образом, превращая процесс обучения в более комфортный для ученика. 
Использование IT-технологии на уроке позволяет рационально организовать рабочее время учителя и учеников на уроке. Заранее подготовленная информация к уроку появляется в нужно время, в эстетической форме, в продуманном темпе и объеме.
Это способствует:
·  развитию информационной компетентности учащихся;

·  реализации межпредметных связей;

·  развитию учебной мотивации;

·  активизации познавательной деятельности учащихся;

·  развитию способности к самостоятельной работе;

·  развитию коммуникативных навыков;

·  корректировке самооценки учащихся;

·  укреплению веры ученика в свои силы;

·  развитию оценочных умений и др.

Основные сферы применения информационных технологий в обучении 

1. Электронные учебники

2. Программированное обучение

3. Предметное тестирование

4. Проектно-исследовательские работы учащихся

5. Информационные ресурсы Интернет

6. Дистанционное обучение
Урок технологии с использованием IT технологий имеет свои методические возможности и преимущества:
· повышение эффективности образовательного процесса за счет одновременного изложения учителем теоретических сведений и показа демонстрационного материала с высокой степенью наглядности;

· появления возможности моделировать объекты и явления;

· возможность научить школьников применять компьютерную технику для решения учебных и трудовых задач, за счет практической обработки учебной информации на компьютере,

· организация индивидуальной работы школьников;

· развитие их познавательной самостоятельности и творчества;

· повышение мотивации к учению за счет привлекательности компьютера, которая возрастает за счет мультимедийных эффектов,

· развитие наглядно-образного мышления, моторных и вербальных коммуникативных навыков учащихся;

· формирование навыков работы с информацией (производить поиск, отбор, переработку, упорядочивание и выделение смысловых групп, выстраивание логических связей и др.), способствуя тем самым формированию информационной культуры школьников через науку, практику, игру.
Практика показывает, что, благодаря мультимедийному сопровождению занятий, учитель технологии экономит до 30% учебного времени, нежели при работе у классной доски или дополнительных записей в тетради. Экономя время, учитель может увеличить плотность урока, обогатить его новым содержанием.
Самым простым вариантом является использование электронных учебников и мультимедийных энциклопедий на компакт-дисках для демонстрации при объяснении нового материала, закрепления пройденного, обобщении и систематизации знаний. 
Такая информация обеспечивает эффективность обучения учащихся, с разными типами восприятия, через IT-игру. 

Одной из форм организации учебного процесса является дистанционное обучение (ученик не присутствовал на уроке по каким либо причинам, индивидуальная работа с учащимися с ограниченными возможностями, работа с учащимися по подготовке к конкурсам и олимпиадам по предмету). 

· Информационный материал  составляется с учетом  УМК  или в виде ссылок на электронный учебник или сетевые материалы, пересылается ученику  по электронной  почте с аудио -и видео учебно-информационными материалами.

· Определяется перечень терминов и понятий по теме.

· Указывается технологическая последовательность изготовления изделий или выполнения практических работ. 

· Определяется  пакет  контрольно-оценочных  материалов.
Планируя урок с использованием IТ технологии, учитель технологии должен уметь находить разумное соотношение между мультимедийной и традиционной составляющими урока в зависимости от этапа, согласно санитарно- гигиеническим нормам для разных возрастных категорий учащихся. Проводить четкий инструктаж каждого задания, следить за реакцией и активностью учеников, проводить рефлексию урока.
IT-технологию следует использовать только тогда, когда это использование даёт неоспоримый педагогический эффект и ни в коем случае нельзя считать её данью временем или превращать в модное увлечение. 

Урок должен стать обучающей диалогической  IT-игрой. 

