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Цель: способствовать развитию познавательной активности, познавательных процессов, логического мышления.
Задачи:

1. Учить детей разговаривать друг с другом, налаживать диалогическое общение в совместной деятельности, аргументировать свой выбор. 
2. Развивать творческое мышление, зрительное восприятие, память, настойчивость и умение сосредотачиваться. 
3. Закреплять знания о геометрических фигурах, цветах и оттенках, умение реализовывать игровую задачу.

4. упражнять в умении устанавливать закономерности в изображении на основе зрительного и мыслительного анализа.
5. Воспитывать дружеские взаимоотношения, привычку играть сообща. Формировать отзывчивость, справедливость и скромность.
Используемые материалы и оборудование: бейджики на каждого ребенка, наборы разрезных картинок по сказкам; набор геометрических фигур; набор карточек «Четвертый лишний»; 2 карточки «Путаница»; листы с заданиями на логическое мышление «Продолжи ряд фигур»; простые карандаши; разноцветные воздушные шары.

Описание предварительной работы: изготовление дидактических материалов, игры детей в аналогичные дидактические игры, беседы.
Ход деятельности
Вступительная часть
Воспитатель.
День необычный сегодня у нас, 
Мы искренне рады приветствовать вас! 
Для умной игры собралась детвора 
            Ее начинать нам настала пора! 
Пора увидеть, пора узнать
            Героев дня – участников игры.
            Доверено которым ныне, 
            Себя и группу представлять, 
А в будущем страну – в турнирах мира! 
Итак, ура – участникам игры! 
(аплодисменты)
Дети, с бейджиками изображений смайликов и солнышек на груди, встают со своих мест и аплодируют.(приложение №1)
Воспитатель: Ребята, обратите внимание на свои бейждики. Подумайте, как можно разделиться на две команды. (Дети предполагают, что в одной команде будут те, у кого на бейджике смайлик, в другой – у кого солнышко).
Воспитатель: Вы поделились верно: это команда «Смайлик», а это – «Солнышко».
Воспитатель: А теперь переходим собственно к самой игре! От вас потребуются все ваши знания и умения, все, чему научились мы в течение года. 
Основная часть
Воспитатель: А мы сейчас начнем нашу игру. Первое задание будет на знание сказок. Вы все, конечно же, знаете сказки и любите их. Я пока готовилась к игре, перепутала названия сказок. Ребята, помогите мне, пожалуйста, дать правильные названия сказок.
1.  «Царевна-индюшка»
2. «Сивка-будка»
3. «Иван-царевич и красный волк»
4. «Сестрица Аленушка и братец Никитушка»
5. «По собачьему велению»
6. «Петушок - золотой пастушок»
7. «Мальчик с кулачок»
8. «У страха уши велики»
9. «Как мужик котят делил»

10. «Вороны-лебеди»
Воспитатель: Ну что ж, вроде все исправили, а у меня есть еще одно задание по сказкам. 

Каждой команде предлагается отгадать отрывки из сказки, выбрать нужный конверт и быстро собрать разрезные картинки именно по той сказке, отрывок из которой я прочитаю.
Первый вариант: «Девочка плыла мимо разных прелестных местечек, и маленькие птички, которые сидели в кустах, увидав ее, пели:

- Какая хорошенькая девочка!

А листок все плыл да плыл, и вот Девочка попала за границу. Красивый белый мотылек все время порхал вокруг нее и наконец уселся на листок — уж очень ему понравилась Девочка!…»

Второй вариант: «Ящики долго плавали по морям и океанам и, в конце концов, оказались во фруктовом магазине очень большого города. Когда их открыли, в одном апельсинов почти не было, а был только толстый-претолстый ...

Продавцы вытащили … из его каюты и посадили на стол. Но он не мог сидеть на столе: он слишком много времени провел в ящике, и у него затекли лапы. Он сидел, сидел, смотрел по сторонам, а потом взял да и чебурахнулся со стола на стул. Но и на стуле он долго не усидел - чебурахнулся снова. На пол…»

(Детям предлагается выбрать из двух конвертов отгадку и быстро собрать из разрезанных кусочков цельную картинку). (приложение №2)
Воспитатель:  Молодцы, ребята! Отлично знаете сказки!
Воспитатель: Ребята, у вас на столах лежат карточки с заданиями. Определите в ряду лишнее, что, не подходит к остальным, заметно отличается и нарушает закономерность, зачеркните его линией.
(Детям раздаются карточки с примерами закономерностей и карандаши, каждая карточка – подписана именем участника).(приложение№3)

Воспитатель: Замечательно!  Что ж, следующее задание. Работать вы будете по командам. Чья команда быстрее и правильнее выполнит задание. Я покажу вам карточки, на которых из геометрических фигур составлены человечки. Вы посмотрите на них, запомните, и должны будете своей командой из геометрических фигур составить на столе точно такого же человечка. Помните, что работать надо быстро, дружно, прислушиваясь друг к другу.    
(Детям предлагаются геометрические фигуры квадрат, треугольник, круг, прямоугольник определенного цвета и показывается на несколько минут образец. Дети должны по памяти собрать картинку). (приложение№ 4)

Физкультминутка:
Треугольник увидали – на месте быстро побежали! 
Увидев квадрат, – присядь-ка, мой брат! 
А, заметив круг, – прыгаем вокруг!

(Текст сопровождается показом геометрических фигур, 3 раза повторяющихся в разных комбинациях, а последний раз – без слов). (приложение №5)
Входит корреспондент (в роли корреспондента – воспитатель другой группы): Здравствуйте! Добрый день! Я корреспондент местной газеты. Мы узнали, что у вас проходит интеллектуальная игра! Разрешите взять интервью у ребят-участников. Это будет очень интересно нашим читателям.
(Подходит к каждому ребенку и задает каждому по одному вопросу).
Блиц-опрос: 

1. Как называется страна, в которой мы живем?

2. Почему мы Россию называем Родиной?

3. Какой город является столицей России?

4. Кто руководит нашей страной?

5. Как называется наш город? 

6. На какой улице ты живешь?

7. На какой улице находится твой детский сад?
Корреспондент: Вы меня очень порадовали ребята! Вы настоящие маленькие граждане нашей страны и нашего города! Я сейчас вас сфотографирую для нашей газеты! (фотографирует) До свидания! Иду писать про вас заметку! 
Воспитатель: Все вы знаете стихотворение Корнея Ивановича Чуковского «Путаница». Помните?
«Надоело нам мяукать! 
Мы хотим, как поросята, хрюкать! 
Свинки замяукали: Мяу, мяу! 
Кошечки захрюкали: 

Хрю, хрю, хрю!

Вот и наш художник все перепутал. (Детям предлагается исправить ошибки на картинках – у каждой команды свое задание.) (приложение №6)
Воспитатель: А теперь давайте поиграем в вашу любимую игру «Капитаны». 
Игра «Капитаны»:

- У вас на столах, зашифрованные картинки. Чтобы их увидеть, нужно соединить цифры по порядку. (приложение №7)
Заключительная часть
Воспитатель:
(На столе перед детьми лежат картинки, изображающие все конкурсы)
- Ребята, вам предлагается выбрать самый для вас запомнившийся конкурс и объяснить всем нам почему вас так это задание привлекло. (ответы детей)

- Молодцы! А теперь, скажите, какие задания для вас были легкими, а какие трудными? (ответы детей)
-А сейчас настал момент награждения наших игроков. Ребята, вы на славу потрудились, правильно отвечали на мои вопросы, справились со всеми заданиями и показали себя очень умными и ответственными детьми. Все вы достойны звания ЗНАТОК. И я хочу наградить вас памятными медалями.
Наша игра пришла к финалу.
            Мы потрудились все на славу.
            Теперь пора и отдыхать:

Играть, лепить и рисовать! 

Итоги деятельности с описанием возможностей дальнейшего использования
Интеллектуальные игры в детском саду позволяют решить ряд важных задач. Они развивают творческое мышление, умение размышлять и отстаивать свою точку зрения, применять знания на практике и в нестандартных ситуациях, стимулируют развитие логики, внимания, усидчивости. Развивают те качества, которые известный советский педагог-новатор Б.П. Никитин назвал «творческим складом мышления».

Интеллектуальная игра предполагает полное погружение ребенка в процесс. Дети во время выполнения задания сосредоточены, внимательны и максимально дисциплинированы.
Игры и задания игрового характера позволяют в увлекательной форме развивать у детей ценные для предстоящего школьного обучения качества: внимание, самоконтроль, наблюдательность, сообразительность, настойчивость. Введение игры в занятие позволяет сохранить специфику дошкольного типа обучения. Поэтому представления, получаемые в игре, оказываются не пассивным багажом, а прочными знаниями, которыми ребёнок продолжит активно пользоваться в реальной жизни.
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5. Сунцова А.В. Изучаем пространство: лево-право, верх-низ, близко-далеко/ А.В. Сунцова, С.В. Курдюкова. – М.: Эксмо, 2009. – 64с.: ил. – (Учиться? Легко! Советы нейропсихолога).
Приложение №1
БЕЙДЖИКИ
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приложение №5
К физкультминутке «Треугольник, круг, квадрат»
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приложение №3
К игре «Четвертый лишний»
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приложение №4
К игре «Сложи человечка»
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приложение №2
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приложение №6
Карточки к игре «Что перепутал художник»
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приложение№7
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