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В настоящее время робототехника в школе становится все более значимой и актуальной. Одной из причин является ФГОС ООО, который требует освоения основ конструкторской и проектно-исследовательской деятельности. Второй причиной является актуальность в свете развития инновационных технологий, компьютеризации большей части производств. И третья - это способствует развитию личности ребёнка, его социализации.
Робототехника, как прикладная наука, может быть интегрирована в учебный процесс средней школы. Опираясь на такие школьные учебные дисциплины, как информатика, математика, технологии, физику, химию и биологию, робототехника активизирует развитие учебно-познавательной компетентности учащихся.
В образовательных учреждениях, где я провожу занятия технической направленности, робототехника воспринимается учащимися не как обычный урок, а как мероприятие, в ходе которого они стремятся достичь поставленной цели,  выполнив поставленные задачи лучше всех. Учащиеся с удовольствием посещают занятие, когда процесс обучения происходит в игровой форме и с использованием соревновательного метода. При этом соревнования носят как индивидуальный, так и коллективный характер. Дух соперничества порождает стремление запомнить всё, сказанное педагогом, правильно выполнить практическое задание и при этом стать первым в своём деле. И что самое важное, выполненную работу видят все учащиеся, тем самым подтверждается объективность оценки. 
Игровой метод — это способ организации овладения специальными знаниями, умениями и навыками, основанный на включении в процесс обучения компонентов игровой деятельности (воображаемой игровой ситуации, действий с предметами, правил).
Компоненты игровой деятельности, вступая во взаимодействие с обучением, делают его более привлекательным для детей. Роль оказывает стимулирующее влияние на выполнение действий, в которых эта роль находит свое воплощение, а образец, заложенный в ней, становится для ребенка эталоном, с которым он сравнивает собственное выполнение, контролирует его.
Основными методическими особенностями игрового метода являются: 
1) игровой метод обеспечивает всестороннее, комплексное развитие умственных способностей и совершенствование умений и навыков, которыми учащийся обладает;
2) наличие в игре элементов соперничества требует от занимающихся значительных умственных усилий, что делает ее эффективным методом обучения; 
3) широкий выбор разнообразных способов достижения цели в игре способствуют формированию у человека самостоятельности, инициативы, творчества;
4) соблюдение условий и правил игры в условиях противоборства дает возможность педагогу целенаправленно формировать у занимающихся нравственные качества; 
5) присущий игровому методу фактор удовольствия, эмоциональности и привлекательности способствует формированию у учащихся положительного интереса к обучению.
Учащимся при игровом методе предоставлена широкая свобода. Требования к уровню инициативы, ловкости и находчивости в данном случае достаточно высоки. Каждый из учащихся обладает простором творческих решений поставленных задач, а постоянная смена обстановки и возникновение всё новых и новых данных по сюжету подталкивают к решению быстро и очень активно, что способствует максимальной мобилизации умственных способностей. 
В игре моделируются межличностные и межгрупповые отношения, характер которых достаточно напряженный. Большинству таких действий присуща высокая эмоциональность. Подобные соревнования способствуют моделированию и воспроизведению активных отношений между отдельными игроками и целыми группами, направленных как на сотрудничество (что относится к одной команде), так и на соперничество (речь идет об отношениях между противниками в парах и командах). Игра всегда является полем столкновения прямо противоположных интересов, местом возникновения и разрешения присущих ей конфликтов. Благодаря этому на всём ее протяжении эмоциональный накал существует на весьма высоком уровне и помогает ярко проявиться личностям участников со всеми их этическими качествами.
Соревновательный метод – это способ выполнения заданий в форме соревнований. Сущность метода - использование соревнований в качестве средства повышения уровня подготовленности занимающихся.
Вполне очевидно, что учащийся, создавший своё первое автоматизированное устройство на занятии по робототехнике, имеет естественное желание его кому-то продемонстрировать и сравнить с другими моделями.
В практике образовательной робототехники соревновательный метод проявляется: 
1) в виде официальных соревнований различного уровня (олимпиады по робототехнике (всемирные, международные и всероссийские), Всероссийские робототехнические фестивали, областные и городские соревнования, отборочные соревнования и т.п.);
2) как элемент организации урока, любого робототехнического занятия. 
Соревновательный метод позволяет:
- стимулировать максимальное проявление умственных способностей и выявлять их уровень;
– выявлять и оценивать качество владения приобретаемыми навыками и умениями;
– содействовать воспитанию волевых качеств.
Робототехника в школе представляет учащимся технологии 21 века, способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал. Ученики активнее мыслят, когда они что-либо самостоятельно создают или изобретают.
Учащиеся, которые посещают данный курс стали более грамотными в техническом плане, стали проявлять интерес к компьютерным новинкам, следят за разработками учёных и проектами в этом направлении. Они учатся делиться знаниями и навыками и активно развиваются, и социализируются в круге своих интересов.
Заинтересованность школьника изучением робототехники путем создания простейших автоматов-игрушек своими руками в дальнейшем приведет к заинтересованности в углубленном изучении системных дисциплин, таких как радиоэлектроника, программирование и механика, что может стать решающим фактором в выборе дальнейшей профессии.
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