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SEZNAM TEMAT XR2INDUSTRY

DETAILY K VYZVE XR2INDUSTRY

CHALLENGE 1: MIXED-REALITY TRAINING FOR INDUSTRY - VYVOJ SKOLENI
PRO PRUMYSLOVE PRACOVNIKY POMOCI SMISENE REALITY (MR)

Vyzva pozaduje vyvoj prototypu vyukové aplikace pro smiSenou realitu, ktera bude plné integrovana s
platformou XR2Industry. To znamena, Ze prototyp musi béZet na standalone headsetu XR2Industry a vyuzivat
nastroje této platformy pro navrh a realizaci tréninkovych aktivit. Souc¢asti platformy je také sbér vyukovych dat,
ktera slouzi k analyze vysledku, efektivity vycviku a k tvorbé digitalnich certifikata.

Pomoci autoriza¢nich nastrojil XR2Industry je nutné navrhnout krokové vyukové scénare pro reprezentativni
primyslové ukoly, jako je napfiklad kalibrace nastroju nebo bézné spousténi strojil. Tyto scénare by mély byt
pfizpusobeny konkrétnim profesnim profilim dle klasifikace ESCO a mit pfifazené relevantni dovednostni
metadatové prvky, které zaroven slouzi jako vyukové cile.

Vysledkem vycviku by mély byt digitalni certifikaty nebo odznaky ve formatu Evropskych digitalnich vzdélavacich
certifikatll (European Digital Learning Credentials), které potvrzuji, ze u€astnik uspésné absolvoval danou
tréninkovou aktivitu a splnil jeji cile.

Soucasti feSeni musi byt také ovéreni vycviku ve vétSim méfitku s reprezentativni skupinou koncovych
uzivateld. Kromé toho je tfeba navrhnout a aplikovat analyticky ramec zaméreny na uzivatele, ktery zhodnoti
efektivitu, silné a slabé stranky vyuziti XR technologii.

CHALLENGE 2: MR GUIDANCE FOR ASSEMBLY & MAINTENANCE - VYVOJ
RESENI, KTERE VYUZiVA SMISENOU REALITU (MR) PRO PODPORU PRACOVNIKU
PRI MONTAZNICH A UDRZBOVYCH CINNOSTECH

Cilem je snizit chybovost, zkratit dobu vykonavani ukolu a snizit kognitivni zatéz technikd, ktefi pfi praci ¢asto
musi manipulovat s tiSténymi navody, tablety a nastroji sou€asné. Pomoci MR se digitalni pracovni instrukce
(Digital Work Instructions — DWI) zobrazuji pfimo v zorném poli technika, ¢imz zUstavaji obé ruce volné a
soustfedéni je neustale na zafizeni.

Prototyp feSeni musi byt pIné integrovany s platformou XR2Industry, béZzet na samostatném headsetu této
platformy a zajistit plynuly obraz, nizkou zpozdénost a prehledné rozhrani, které nebude zakryvat kritické Casti
zarizeni. Vyvoj instrukci a navigace musi vyuzivat softwarové nastroje této platformy.

Pomoci autoriza¢nich nastroji XR2Industry je potfeba navrhnout krokové navigaéni postupy pro zastupné ulohy
montaze ¢i udrzby, které odpovidaji vybranému priimyslovému ekosystému EU podle klasifikace ESCO. V
kazdém kroku by mély byt zobrazovany stru¢né texty, ikony, prihledné 3D modely nebo jednoduché animace,
které budou ukotveny ke konkrétnimu fyzickému komponentu (napf. zvyraznéni Sroubu s pozadovanym
utahovacim momentem).

Toto feSeni ma byt nasazeno ve vétSim méfitku s reprezentativni skupinou uzivateltl na realném pfipadu
montaze nebo udrzby produktu. Zaroven je tfeba navrhnout ramec pro analyzu dopadu na kvalitu prace a pfijeti
technologie z pohledu uzivatel(, ktery bude nasledné aplikovan. Vysledkem ma byt srovnani kvality prace
provedené s a bez MR podpory a zhodnoceni miry pfijeti této technologie pracovniky v terénu
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CHALLENGE 3: MR SAFETY AWARENESS & HAZARD TRAINING - VYVOJ
NASTROJE SMISENE REALITY (MR), KTERY POMAHA ZVYSOVAT BEZPECNOST
ZAMESTNANCU TiM, ZE ZLEPSUJE JEJICH VNIMANI AKTUALNIHO PRACOVNIHO
PROSTREDI A VIZUALIZUJE POTENCIALNI RIZIKA PRIMO V PRACOVNIM
PROSTORU.

MR technologie ma slouzit jak k interaktivnimu vycviku, tak k pribéznému poskytovani bezpecnostnich informaci
v realném Case, €imz se snizuje pravdépodobnost nehod a zvysSuje se pfFipravenost zaméstnancli na krizové
situace.

Reseni musi fungovat ve dvou rezimech. V tréninkovém rezimu by mélo byt k dispozici alespori jedno
interaktivni cvi€eni (napfiklad simulace rozlité latky nebo vystraha pfed horkym povrchem), které uZivatele
provede spravnym postupem reakce. V zivém rezimu se trvale zobrazuji bezpecnostni prekryvy, jako jsou
barevné odliSené nebezpeéné zény nebo jednoduché indikatory stavu, pficemz tyto informace jsou fizeny
z lokalniho konfiguraéniho souboru ve formatu JSON.

Veskera logika pro rozpoznavani a vykreslovani musi byt pIné zpracovana pfimo na headsetu, bez zavislosti na
cloudovych sluzbach, které jsou v tomto pfipadé pouze volitelnym rozsifenim.

Zaroven musi byt systém navrzen tak, aby bylo mozné jednoduse upravovat bezpe€nostni pravidla i bez
znalosti programovani. Zaméstnanci bez technického zazemi musi byt schopni upravit varovné texty, barvy
nebo vzdalenosti aktivace jednotlivych zén pomoci lidsky Citelného konfiguraéniho souboru nebo jednoduché
desktopové aplikace

CHALLENGE 4: MR WORKFLOW IN REGULATED (PHARMA/BIO) ENVIRONMENTS® -
VYVOJ ASISTENTA VE SMISENE REALITE (MR), KTERY PRACOVNIKUM VE
FARMACEUTICKEM, BIOTECHNOLOGICKEM A ZDRAVOTNICKEM PRUMYSLU
POMAHA STRIKTNE DODRZOVAT STANDARDNI OPERACNIi POSTUPY

Cilem je umoznit vykonavani jednotlivych krokd pfesné podle pravidel spravné vyrobni praxe a Cistych prostor, a
zaroven automaticky zaznamenavat priibéh Cinnosti pro potfeby auditu — a to bez naruseni sterility a bez
potfeby manipulace s papiry €i tablety.

Uzivatelské rozhrani musi byt pratelské pro Cisté prostory, coz znamena ovladani pohledem (gaze-dwell) a/nebo
jednoduchymi hlasovymi povely, které budou fungovat i pfi noSeni rukavic. Neni pozadovana komplexni
gestikulace.

Systém musi zobrazovat postupové prehledy, tedy oCislované kroky postupu v€etné seznamu potfebnych
material(l a odpocitavani ¢asovacul. Kazdy krok musi byt uzivatelem vyslovné potvrzen pfed zobrazenim
dal$iho, pficemz seznam krok(l ma fungovat jako ¢asova osa, ve které mize byt povoleno opakovani nebo
pfeskoceni krokud (v zavislosti na nastaveni konkrétniho SOP). Potvrzeni provedeni jednotlivych krokd se lokalné
ukladaji jako auditni zaznam (napf. ve formatu CSV, XML nebo SQLite).

Reseni musi také obsahovat moznost importu soubord, jako jsou obrazky, videa nebo zvukové stopy, které
budou promitany do zorného pole pracovnika. Na zakladé téchto soubor(i by mélo byt mozné automaticky
vytvofit nové proceduralni kroky nebo upravit existujici postupy.

Soucasti feSeni musi byt i zaznam operace formou obrazového zaznamu, ktery slouzi jako doklad pro auditni
Ucely a zaroven mlze byt znovu vyuzit jako instruktazni material pfi budoucim Skoleni ¢i provadéni obdobnych
operaci.

Systém musi byt navrzen jako offline-first, coz znamena, ze bude pIné funkéni i bez trvalého internetového
pfipojeni. Synchronizace s cloudem (napf. pfenos auditnich zaznamu nebo videi) mize probihat az po
opétovném pfipojeni headsetu k podnikové Wi-Fi siti po dokonc€eni prace.
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