Pravidla esportového turnaje Legends of SIT Port Academy
Poradatel soutéze:
SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGIi MESTA PLZNE, piispévkova organizace.
Se sidlem Plzen, Dominikanska 4, usek SIT Port (dale jen SITMP, nebo organizator turnaje).

1. Organizace turnaje

1.1. Turnaj se odehrdva na serveru EUNE

1.2. Kazdy hrac¢ musi mit vlastni herni Ucty a na zac¢atku kazdé sezdény je nahlasit organizatordm
turnaje. Hraci musi pfed prvnim zapasem poskytnout organizatorim podrobnosti o vSech
Uctech ve hie League of Legends, na kterych dosahli trovné 30+, véetné uzivatelského jména /
jména vyvolavace a regionu. Hraclm, ktefi nepredlozZili herni Ucty vcéas, nebyli zapsani na
soupisku nebo neprosli kontrolou, nebude umoznéno hrat.

1.3. Turnaj je rozdélen na dvé ¢asti. Kvalifikace a vyrazovaci ¢ast. Finale a boj tfeti misto probéhne
offline v TechTower, Koterovska 2827/152, 326 00 Plzen 2-Slovany.

1.4. Turnaj zac¢ina 13.10.2025

1.5. Tymy se mohou do turnaje registrovat od 12.6.2025 do 10.10.2025, nebo naplnéni kapacity
turnaje — Pfihlaska je k dispozici na webovych strankach SIT Port.

2. Registrace tymu

2.1. Skola mGzZe zaregistrovat libovolné mnozstvi tymd

2.2. Za kazdou Skolu a vSechny jeji tymy zodpovida odpovédny kantor Skoly.

2.3. Kazdy tym je prezentovan skolnim logem a pripadnym nazvem tridy.

2.4. Kazdy tym ma svého kapitana.

2.5. Kapitdn tymu se registruje do turnaje za cely tym. Do pfihlasky vyplfiuje: jméno a pfijmeni
kazdého c¢lena tymu, prezdivky vsech spoluhracl v League of Legends véetné hashtagu,
prezdivky vSech hracd na discord a nazev samotného tymu.

2.6. Tym je tvoreny z 5 ¢lend a 2 ndhradnik(l (nahradnici nejsou povinnost). Kazdy hrac muze byt
v turnaji pfihlasen pouze v jednom tymu zaroven.

2.7. Kazdy ¢len tymu musi byt student. Potvrzeni o studiu zasle kapitan tymu za kazdého ¢lena tymu
organizatordm.

2.8. Isi absolvent $koly, tak mizes také hrat za svou $kolu, i kdy? jsi na VS.

2.9. Pokud nemas tym, ale jsi student, mizes se pridat k néjaké Skole a reprezentovat ji.



2.10.  Pro ucast v turnaji neni nastavené vékové omezeni, avSak kazdy hrac, ktery nedosahl véku 18

let, musi dodat organizatorim podepsany souhlas zakonného zastupce.

2.11.  Komunikace pfi registraci probiha ptres e-mail, neni-li domluveno jinak.

2.12.  Turnaje se nesmi Ucastnit zaméstnanci Riot Games Inc. (,,RGI), League of Legends eSports
Federation LLC. Dale se nesmi Ucastnit hraci, ktefi se v poslednich dvou letech ucastnili
kompetetivné vyssi soutéie nez ERL2. Zadni League of Legends profesionalni hraci (G¢astnici se

jakykoliv regionalnich lig, nebo oficialnich lokalnich lig) se nesmi Uc¢astnit turnaje.

3. Kvalifikace (Skupinova cast)

3.1. Jakmile bude znam konecny pocet tymd, organizatofi urci losem poradi zapasu, pocet skupin a
terminy kvalifikaénich kol.

3.2. Tymy budou rozdéleny organizatory do nékolika skupin. Ve skupiné hraje kazdy tym se vSemi
ostatnimi tymy 2 zapasy, pokud nastane remiza odehraji 3 rozhodujici zapas. (Best of three)

3.3. Bodové ohodnoceni vysledki ve skupiné je nasledujici:
Za vitézstvi nad soupeficim tymem (2 vitézné hry): 3 body
Za porazku: 1 bod
Za neucast: 0 bodi

3.4. Po odehrani vsech zapasl v jednotlivych skupinach, postupuji tymy do dalsi ¢asti podle umisténi
ve skupinové casti. Tabulky jednotlivych skupin budou dostupné online.

3.5. Offline finale hraji tymy na dva vitézné zapasy. V pfipadé remizy odehraji 3 rozhodujici zapas

(Best od three)

4. \Vyrazovaci ¢ast (tzv. pavouk)
4.1. Umisténi tymu ve vyrazovaci ¢asti se odviji ze ziskaného poctu bodU ve skupinové ¢asti.
4.2. Ve vyrazovaci ¢asti spolu tymy soupefi o postup do dalsiho kola. Soupefici tymy hraji mezi

sebou sérii Best of three (Bo3). Pouze vitéz postupuje do dalsiho kola.

5. Semifinale
5.1. Semifinalova kola budou organizovana a streamovana organizatory.
5.2. Lobby vZdy zakladaji organizatofri, ktefi poSlou pozvanky jednotlivym ¢lenm tyma.

5.3. Lobby startuji organizatofi.



5.6.

5.7.

. Pokud se tym nedostavi k zdpasu do 30 minut od oficialniho startu zapasu je kontumacné

poraZen.

. Na kazdy zapas je vyhrazena hodina Cistého casu.

Tym, ktery bude mit ¢asovy skluz kvili dlouhé hfe, nebo technickym &i jinym problémim se
musi pokusit skluz dohnat. To obnasi maximalni délku prestavky 15 minut mezi zadpasy. Pokud
bude zjisténo nesmysiné zdrzovani pribéhu turnaje, bude hraé nebo tym penalizovan.
(Nesmysinym divodem je napriklad venceni psa).

V pripadé odpojeni jednoho nebo vice hracd, pokud tak rozhodne organizator, musi hradi
dokoncit hru bez odpojenych hracli az do zavérec¢ného vybuchu nexusu. Hraci musi stéle hrat

podle svych nejlepsich schopnosti. Hrac, ktery opustil hru, bude v dlsledku toho penalizovan.

6. Finale

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Findle probiha offline v prostorach TechTower, Koterovska 2827/152, 326 00 Plzen 2-Slovany.
Do offline finale se probojuji 2 tymy k souboji o 1. a 2. misto a dalsi 2 k souboji o 3. a 4. misto.
Offline finale probéhne v prostordch TechTower Plzen, nebo v jinych prostordch. Misto a termin
bude nejdéle 2 dny pred findlovym vederem ozndmen vsem ucastnikim formou emailové
komunikace.

Presny termin Findlového Galaveceru bude sdélen poradatelem, po rozlosovani tymi do
kvalifikacnich kol.

Pokud ¢len tymu, ktery ma soutéZit ve findle nebude schopen nastoupit, nahradi tym
chybéjiciho ¢lena nahradnikem.

Pokud tym neni schopen splnit U¢ast na offline findle, nesmi do turnaje vstoupit.

7. Obecna pravidla turnaje

7.1.

7.2.

7.3.
7.4.

Zapasové dny jsou sobota a stfeda. Kapitani jednotlivych tymU se dohodnou na ¢ase, kdy
zapasy mezi sebou odehraji.

Kapitani se mohou dohodnout na jiném zapasovém dni, nez ktery je uveden. Zapasy ale musi
odehrat do 7 dnli od prvniho oficidlniho zdpasového dne.

Veskeré zapasy, které maji mezi sebou 2 soupetici tymy musi byt odehrany v jeden den.

Kapitan kazdého tymu obdrZi termin pfistich zapasl dostatecné dlouhou dobu dopredu, obdrZii
prezdivky kapitanl soupeficich tym, se kterymi se domluvi na konkrétnim case vzajemnych

zapasu.



7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.
7.11.
7.12.

7.13.
7.14.

. Lobby (v kvalifika¢ni a vyrazovaci ¢asti) zaklada po dohodé jeden ze soupeticich tymd 10 minut

pfed domluvenym zacatkem zdpasu.
Viem tymUm je doporucovano nahrdvat veskeré své zapasy v celé délce. Zaznamy provéri
organizator v pripadé, Ze néktery z tymU vznese stiznost. Se vznesenou stiznosti posila kapitan
tymu zdznam typu. rofl, popripadé jiny existujici zaznam zdpasu. Doporucujeme nahrdvat zdpas
kazdému ¢lenovi tymu, napfiklad skrze OBS ¢i Nvidia ShadowPlay.
Tymy maji moznost zdpas restartovat, popfipadé nepocitat, pokud se na tom kapitdni obou
tyma dohodnou, pokud bude jedna strana nespokojend, organizator situaci posoudi a vyresi
podle svého uvazeni.
Kapitani obou tym(, po ukonceni kazdého zapasu poslou organizatorlim vysledky zapast spolu
se snimky obrazovky lobby po skonceni zapasu. V pfipadé nedodani vysledkd, hrozi tymu
penalizace.
S organizatory komunikuji kapitani jednotlivych tym( a informuji je o stavu jejich tymu,
planovani zapasu se soupefi, potenciadlnich problémech, vysledcich apod.

Sestavu hracd jiz nelze ménit po zac¢atku Pick/Ban faze zapasu.
V kazdém feseni problému ma hlavni slovo organizator
V pripadé, ze tym poda stiznost pred zac¢atkem zapasu, a i presto zapas spusti, se stiznost
nepocita.
Hrac s jinou prezdivkou, nez se kterou byl pfihlasen do turnaje, se nemuze zucastnit turnaje.
V prlibéhu hry neni mozné nahradit hrace, ktery ma technické problémy nahradnikem. Po
uplynuti pauzy je nutné zapas dohrat ve stdvajici sestavé, nahradnik mGze nastoupit az

nasledujici zapas.

7.15. Hraci maji zakazano hrat pod vlivem alkoholu a omamnych latek, stejné jako pod vlivem

latek podporujicich rychly usudek, pokud nejsou danému hraci predepsany na lékarsky predpis.

V takovém pripadé je nutné dodat |ékarské potvrzeni, Ze hra¢ mize takové latky uzivat.

8. Komunikace

8.1.
8.2.

Komunikace pfi registraci probiha pres email.

V pribéhu turnaje probiha komunikace na turnajovém Discordu, na ktery dostane kazdy hrac
po registraci pfistup.
8.2.1.VSichni hraci musi byt pfitomni ve svych mistnostech na oficidlnim discordu turnaje

Legends of SIT Port academy po celou dobu U¢asti na zdpasu v turnaji. Pfed zdpasem a



10.

béhem pick/ban faze mizZe byt pfitomen trenér. Po dokonceni pick/ban faze musi trenér a
nehrajici ¢lenové opustit tuto mistnost. V pribéhu hry v discord mistnosti nesmi byt nikdo
jiny kromé samotnych hraca.
8.3. Zodpovédnost hrace
8.3.1. Hradi jsou zodpovédni za to, Ze jsou na spravném Discord serveru. Pokud se zjisti, ze hrac

neni na Discord serveru, mohou byt v takovém ptipadé udéleny tresty.

Soupiska zapasu (pavouk)

9.1. Na soupisce pro kazdy zapas by mélo byt minimalné pét (5) hracd a dva (2) nahradnici. Pokud
nebude toto pravidlo splnéno, tym nebude pripustén k zdpasu.

9.2. Nahradnici nejsou povinnost, pouze doporuceni.

9.3. Soupisku je nutné nahlasit 24 hodin pred zacatkem zapasu organizatorlim a kapitanu ostatnich
tym.

9.4. Pfi nedodani soupisky bude tym potrestan dle uvazeni organizator(.

Normy pro pauzy

10.1. Pauza je povolena pouze pro technické ucely a jeji neopravnéné pouziti mize vést
k sankcim.
10.2. Délka pauzy:

10.2.1. Maximalni povoleny ¢asovy limit pro pauzu je deset (10) minut na jeden (1) tym.

Zbyvajicich deset (10) minut je vyhrazeno pro tymy administrator( k feseni problémd.
10.3. Pouziti pauzy:

10.3.1. V pfipadé odpojeni hrace nebo jiného technického problému musi byt hra okam?zité
pozastavena. BEhem online faze turnaje musi hra¢ neprodlené informovat organizatory na
ligovém Discordu s uvedenim dlivodu pauzy a dlikazem. V pfipadé vypadku sluzby Discord
bude zapas automaticky pozastaven.

10.4. Komunikace béhem pauzy

10.4.1. Hracdm je béhem pauzy zakazana jakakoli komunikace mimo hlasovou mistnost

"STAGE", s vyjimkou komunikace s rozhod¢imi a vedenim.
10.5. Obnoveni pauzy

10.5.1. Hraci nesmi pokracovat ve hie bez povoleni organizator(i. Pokud jsou hraci tymu, ktery
pauzu inicioval, pfipraveni pokracovat ve hie, musi o tom informovat souperdv tym
prostfednictvim herniho chatu.

10.6. ZneuZiti pauzy

10.6.1. Pokud se rozhod¢i domnivaji, Ze divod pauzy byl neopravnény nebo Ze pauza byla

zneutzita, vyhrazuji si pravo ulozit individualni trest.



11.

12.

13.

14.

Lobby
11.1. Lobby je v reZimu Tournament Draft skrze Custom Game.
11.2. Pristup do lobby je povoleny pouze hraclim, ktefi hraji zapas a organizatorlim. Trenéfi a
jini ¢lenové tymu nesmi sledovat zapas skrz klient.
11.3. Nazev lobby: ,SIT PORT Team1 vs Team2“
11.4. PFi streamovanych kolech
11.4.1. Lobby zaklddd organizator. VSechna lobby budou vytvoreny bez hesla a hraci se do nich
budou pripojovat sami
11.4.2. se musi hraciv lobby seradit do tzv. LCS sefazeni:
Top
Jungle
Mid
Marksman
Support
11.5. V pripadé, Ze se v lobby objevi osoba, kterd nema povoleni se ztUcastnit zdpasu, ma hrac,
kterému byl ndhodné pridéleny status ,Lobby owner”, povinnost danou osobu z lobby okamzité
vyhodit.
Pick/Ban faze

12.1. Zacatek Pick/Ban faze urcuji organizatofi. Hracam je zakazané zacinat Pick/Ban fazi bez
povoleni organizatord.
12.2. Technické problémy v Pick/Ban fazi
12.2.1. V ptipadé technického problému jsou hraci povinni si vybrat a zakdazat stejné Sampiony,
az do okamziku, kdy doslo k technickému problému. Technicky problém je zaroveri i

jedinym platnym ddvodem pro opusténi hry pfi Pick/Ban fazi.

First pick

13.1. Tym vlevo ma v prvni hfe modrou stranu a na druhy zapas si strany prohodi. V pfipadé,
Ze po dvou zapasech nastane remiza, ziskava modrou stranu tym, ktery vyhral prvni zapas.

Remake

14.1. V pripadé, Ze nastane technicky problém pfed 5 minutou a zaroven firstbloodem, nebo

v Champion selectu ma tym pravo na remake hry. Remake musi probéhnout okamzité a hrac



s technickym problémem ma 10 minut na dostaveni zpét do hry, popfipadé mize byt nahrazen

nahradnikem. Pfi remaku hry z(stavaji stejné picky a bany.

14.2. Padnym dlivodem pro remake nejsou Spatné zvolené runy, ¢i summoner spelly.
14.3. V pfipadé zneuzivani remake muizZe nasledovat penalizace.
14.4. Pokud je odehrano vice nez 20 minut zapasu a nastane chyba, kterd znemoznuje vsem

hraclim pokracovat v zapase (napf. technicky problém na strané serveru), m(zZe organizator
misto remake pfirknout vitézstvi jedné strané, a to v pripadé, kdy by vitézstvi prohrdvajiciho
tymu bylo vysoce nepravdépodobné:

Rozdil zlata mezi tymy je vice, jak 33%.

Rozdil vézi mezi tymy je vice, jak 7.

VSechny ostatni situace budou organizatory posuzovany individualné.

14.5. Pokud si hrac vSimne chyby ve hie (Bug, glitch, exploit), je povinen okamZzité pouzit

pfikaz /pause a urychlené oznamit chybu organizatoriim.

14.5.1. Pokud pauza probéhne béhem potycky (Teamfight) dvou tymu a neni zplsobena
chybou, kterd by ovlivnila vyvoj potycky, je povaZovana za neadekvatni a mlze byt
penalizovana.

14.5.2. V pfipadé offline zapasu je hracim zakazano opustit své hraci misto po dobu pauzy,
pokud k tomuto nema vyslovené svoleni rozhod¢iho pfitomného na podiu.

14.5.3. V pripadé offline zapasu je hracim zakazano obnovit hru bez svoleni organizatoru.
Pokud jsou hraci tymu, ktery pauzu inicioval, pfipraveni k pokracovani hry, musi tak dat
védét soupeficimu tymu za pomoci in-game chatu. Po potvrzeni pokracovani ze strany
druhého tymu bude zdpas obnoven organizatory.

15. Konec hry
15.1. Hraci mohou opustit hru pouze pres tla¢itko Continue na Victory/Defeat obrazovce.
Jakékoliv opusténi hry prfed vybuchem Nexusu bude mit za nasledek penalizaci pro tim
v zavislosti na tom, kolik ¢asu zbyva do skutecného konce hry.
16. Zachovani integrity soutéze
16.1. Od tymu se ocekava, Zze budou hrat ve vsech zapasech Legends of SIT Port academy na
maximum. Také se ocekava, Ze se budou vyhybat vykyviim chovani, které se neslucuji s dobrymi
mravy, uprimnosti a ,fair play“. Poruseni tohoto pravidla muize vést k penalizaci na zakladé

vlastniho rozhodnuti organizatord. Nize uvedené priklady jsou pouze pro ilustrativni Ucely:



16.1.1. Tajna dohoda
Tajnou dohodou se mysli kooperace nebo navadéni k podvodlm ve hie nebo viéi ostatnim.
Tajnd dohoda muZe probéhnout mezi hraci, tymy a/nebo organizacemi a muze byt
provedena tak, aby z ni téZily vynosy obé strany. Tajnou dohodou se rozumi mimo jiné:
o Slabd hra — kdy hraci hraji vyrazné pod své moznosti. Jako slabou hrou se také
rozumi hra, ktera ohroZuje kompetitivni integritu a kvalitu turnaje.
e Pfed domluva o rozdéleni finanéni odmény nebo o jiné formé kompenzace.
e Posilani nebo pfijimani signald, elektronickych i jinych, z vnéjsich zdroji k/od hrace.
® Zamérna prohra hry za kompenzaci, nebo skrz jiny diivod, nebo podnécovani hrace
k dané prohre.
e Postihnutelny mize byt i pokus o takové jednani.
16.1.2. Account sharing
16.1.2.1. se povaZuje pouzivani uctu jiného hrace, nebo domluva o jeho uzivani.
16.1.3. Cheating a hacking
16.1.3.1.  PoutZivani jakykoliv cheatu a cheatovacich programd, nebo jinych podvodnych
metod. Pod pojmem hacking se povazuje i Uprava herniho klientu League of Legends.
16.1.4. Odpojeni ze hry
16.1.4.1. Za odpojeni ze hry, se povaZuje umysiné odpojeni ze hry bez udani davodu.
16.1.5. Styl komunikace
16.1.5.1.  Clenové tymu anebo manaZer tymu nesmi pouzivat vulgarni, obscénni, hanlivé,
urazlivé a vyhruzné vyrazy, nebo podnécovat k nasili v misté konani turnaje, v hernim
lobby, na socidlnich sitich SitPort, na Discordu Sit Portu, nebo na oficidlnim Twitch
streamu
16.1.6. VSeobecna etika
16.1.6.1.  Clenové tymu se musi zdrzet jakychkoli rasistickych nebo diskriminaénich slov
nebo jednani vici osobé nebo skupiné osob stejného, nebo opacného pohlavi, rasy,
etnické prislusnosti, ndarodnosti, socidlniho plvodu, sexualni orientace, finan¢niho
postaveni, nabozZenstvi, politického presvédceni.
16.1.7. Summoner’s code
16.1.7.1. Jakmile organizatofi zjisti, Ze tym, nebo manazer tymu, nebo hrac porufil
,Vyvolavaclv kodex” (,Summoner’s Code”), podminky uZivani League of Legends,

nebo jakakoliv jina pravidla League of Legends, mlzZe organizator udélit postih na



zakladé vlastniho uvazeni. Dale také, pokud tymovy manazer nebo ¢len tymu porusili
tato pravidla, vyhrazuje si organizator pravo udélit dalsi postih tymu, jehoZ barvy

dané osoby zastupovaly.

17. Penalizace

18.

17.1. Flame/nadavky/nesportovni chovani pred, po nebo mimo hru jsou trestany dle
zavaznosti a uvazeni organizatorQ.

17.2. Flame/nadavky/nesportovni chovani ve hie jsou trestany dle zavaznosti a uvazeni
organizator(. Kazdy tym ma moznost si ve hre ztisit problémového hrace.

17.3. V zavainych pripadech (rasové motivované utoky, opakované silné osobni urazky aj.),
mUze organizator po dolozeni dikazl (screenshott) diskvalifikovat hrace/tym z turnaje. Udélit
kontumaci zdpasu ¢i odebrat body.

17.4. UmyslIné zdriovani zapasu (opakované $patny pick, odmitani odstartovat hru,
prerusovani pauzy). - Podle uvazZeni organizatora.

17.5. Zpusoby penalizace:

Ustni varovani

Ztrata vybéru strany pro soucasnou nebo budouci hru/y

Ztrata jednoho nebo vice ban( pro sou¢asnou nebo budouci hru/y
Ztrata vyhry/kontumace zapasu

Ztrata bod( ve skupiné

Diskvalifikace tymu/hrace

17.6. Mira penalizace je vyhradné na rozhodnuti organizatord.
17.7. Organizator zajisti vefejny seznam vsech udélenych postiha.

Hracské vybaveni

18.1. Hraclm je zakazano pouzivat jakékoliv podplirné programy, které by zlepsSovaly vykon
nebo jinak ovliviiovaly pribéh zapasu. Pokud bude takovy program nalezen, pfedd organizator
pfipad k vyreseni organizatorim z Hitpoint.cz, ktefi rozhodnou o dal$im postupu a mozném
rozsiteni postihu hrace i na hracovy Ucty na verejnych serverech.

18.2. Findle bude pfitomen rozhodci, ktery bude fesit veSkerou komunikaci mezi hraci na
podiu a organizatory ve studiu. Rozhod¢i ma moznost iniciovat pauzu a ma poradni hlas ve véci
remake a kontumaci. Dale se stara o vSechny technické problémy, které se na podiu mohou
vyskytnout. Organizator ma rozhodujici hlas ve véci prestupkl jako: neopravnéné uziti pauzy,
ringing, kontumace atd.

18.3. Pro vSechny online zdpasy se od hracl ocekava, ze budou hrat na vlastnim vybaveni.
JelikoZ zapasy nebudou hrany na offline serveru, od hracl se taktéz ocekava, Ze si zafidi urcitou
formu ochrany proti DDOS a jinou ochranu pocitace. Odpovédnost za toto spadd na vrub hrace
a tymu. Dale také stabilita hrac¢ova pocitace a internetu je odpovédnosti hrace.



19. Ceny

Vitézny tym obdrzi pohar, hodnotnou cenu pro $kolu a drobné ceny od partner( turnaje.

Poznamka

SPRAVA INFORMACNICH TECHNOLOGI{ MESTA PLZNE, pfispévkova organizace zpracovava
osobni Udaje jméno, pfijmeni, telefonni Cislo, emailova adresa ucastnik(l soutéze (v pripadé
nezletilého tyto osobni daje jeho zdkonného zastupce) z dlivodu opravnéného zdjmu za ucelem
organizace turnaje po dobu trvani turnaje.

Poradatel si vyhrazuje pravo zménit podminky tohoto turnaje nebo ho zrusit. Na vyhru v turnaji
neni pravni narok. Pofadatel mlzZe rozhodnout o pfipadném vyfazeni soutézZiciho z turnaje,
pripadné ucinit v ramci turnaje jind vhodna organizac¢ni opatreni (predevsim v pripadé poruseni
pravidel a podminek turnaje).

SoutéZici souhlasi s natacenim a fotografovanim v pribéhu soutézniho dne za tGcelem:
o Tvorby video a foto zdznamu pro vyhlasovatele soutéze, ktery bude vyuzivan zejména
pro propagacni ucely vyhlasovatele soutéze, ptistupného na webovych strankach, ¢i

v vrv

jinak verejné siteného jako informacni materidl.
o Zverejnéni vysledkd soutézZe prostiednictvim internetu ¢i televizniho vysilani.

o Za ukony souvisejici s natacenim a fotografovanim nepozaduje Zadnou finan¢ni odménu.

Hodné stésti



